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高値 


てスタ^-^^ 


セガ社の株式、11月5日から店頭市場で公開 


㈱ セガ * エンタ^^フラ 
ィゼス(本社東京、中山 
_雄社長)の侏式が十一 
月五日、東京地区店頭市 
場で公開され"五千二—白 
円(額面五十円)といぅ 
高値の公開価格で取引が 
スタート、翌六日からの 


一般売. H では六千二百円 
を記録した0 

同社では九月に®日本 
証券業協会(東京地区) 
に同社株式の店頭売買銘 
柄登録を申請、十月十五 
日に同協会理事会の承認 
を得て、二十五日に発表 


され、このほど店頭市場 
に新規登録されることに 
なったもの。同社では、 
「これで株式上場への布 
石は固まつた。なるべく 
早く東証二部への上場を 
実現したい」としている” 
セガ社は昭和二十六年 


設立のサ — ビス ■ ゲ t ム 
ズ社(三十五年に〇本娯 
楽物產 ㈱ に社名蛮 & 〇と、 
二十九年設立の捕ローゼ 
ン . エンタ1ブラィゼス 
が四十年に合併して、現 
社名となつたもの。その 
後四十四年に米国の複合 
企業、ガルフ & ゥ1スタ 
ン {G&W) 社の傘下に 
人り、 五十九 年 四月に G 
&W 杜傘下を離れ ' コン 
ピューターサ — ビス («( C 
SK 、 大川功社長)の子 


スポは久しぶりに活気を残ったのはアタリゲー 
取り戻した。しかし' 米ムズ社(ナムコ系)、バ 
国の関発メ—カーで生きリー*ミッドウユ|社な 

どごくわずかで、日本の 
メ ー カーに対する依存か 
いぜんとして強い。米国 
^ の TV ゲ^^機の九五% 
てが y 本のメ ー カ^^開発品 
催た、とも言われており 
^ このアンバランスは健全 
h な国際的競争という点か 
テらすれば深刻な問題であ 
^るが、日米の両業界の r/i 
t 調発展という意味では喜 
i ばしい現象と言えょう" 

す 日本のメ—力—であれ、 
ょ米国のメ—力—であれ' 

|それぞれの個性を生かし 
§ て、独自のアイデアと技 
I 術で AM ゲ f ム機を開発 
_していくことか望まれる 
米わけだが、そういう点で 
^ は束京の AM ショ—に続 
a きシカゴの AMOA エキ 
^ スポも、優秀な開発品を 
へ世界的规楔で集約したも 
0のになり、 AM 業界の力 
6-強い発展を示唆するもの 
川となった。ビデオディス 
e ク採用機やフライングビ 

ぱデオはすでに過去の M み 

キ となり、オーソドウク又 

AX なゲーム展開だが各所に 
MO 斬新なアイデアが盛り込 

/ まれている-といつた 

ものが今や主流となって 
おり、着実な開発力が評 
価されている。実際、こ 

会社となり，現在に至った。同社では公開に先立 
ている。 ち、四日までに入札方式 
同社の店頭公開時の発で買付け注文の案内を行 
行済み株式数は千五十万ない、五日の公開では設 
株(資本金二十億二千四定上限の五千二百円で分 
■§■ 四十万円)で' このう売が開始され、六日の一 
ち五三. 一%をセガ社の般壳 R では六千二百円を 
大川会長 ( CSK 社長)記録した。 

と CSK が所有' また中 セガ社では店頭登録を 
山社長は二】.四三％所経て、東証二郜上場へと 
有している。今回の店頭手続きを進めているが、 
公開は分売方式によるも高値で侏式取引が推移し 
ので、九十三万八干株がており' 順調に上場され 
T - 昧単.位て分売開始されるもようである。 
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うしたメーカ—車情は才日本の開発メ t 力—によ 
ペレ^ターの^^を安定る^^のと^に^ y され 
させており、室ましい傾たのはアタリゲーム社の 
向となっている。だから 「720度」、タイト| 
こそ、久しぶりの活気がの「キック&ラン」 (A 

戻ってきたのだ。 MOA で初公開のサッカ 

AMOA エキスポ86はーゲ—ム)、【ダライア 

全米オペレータ—協会で ス」 、セガ a の「アウト 

ある AMOA の年次総会ラン/米国任天堂の 『V 
に伴なう国際的な AM 機 5スラロ|ム」など"フ 
展で、今年は+;月六日リッパ—ではウイリアム 
から三日間、例年どおりズ社の「ピンボット」、 
シカゴ市内のハイアット.ブリミア社の「ゴ丨ルド 
リ—ジェンシーホテルのウノ>グ.ス」なとます 
地下展示場ニフロアを使ます勢いづいている。な 
用、百六十六社(昨年百お今回のショーでは’一 
七十七社)が四百三十八時的な流行と思われるが、 
小間(同四¥三十七小間)クレ—ンゲ ー ム機が三+ 
を利用して出展するとい社以上の小間で出品され 
う大がかりなものとなっ注目された。 

た。登録入場者数はまだ 日本の開発メ —力—に 
明らかではないが、 昨年よ る TV ゲ—ム機は、 現 
の七千七百人を軽く丄回地子会社や許諾先から出 
ったもようである(判明品され、来場者の関心を 
次第続報)。すでに市場引きつけた"しかし米国 
回復は達成されつつあり、の開発メーカーも独特の 
今後の発展が注目される。力を発揮しつつあり、軽 
出品機の大半は TV ゲ視できるものではない (詳 
—ム機で、その大部分は 細は次号にて)。 
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ゲ ー ムマシン 


新会費基準実施へ 


策.を講じる方向で- i 遊.地 
施設の維持.5び逆行 


グー -Y 


JAPEA 第 31 回理事会で確認、増税には反対 


全日本遊園施設協会(本 
部東京、山田三郎会長、 
JAPEA ) では十 H 十 
五日' 東京' 八重洲の1八 
龜洲富士屋ホテルにて第 
三十一回理事会を開き' 

前 W の坪^会にぢき M い 
て各会員に関わる会费棊 
準を検討したほか、各委 
H 会が報 ■& を行なった" 

会背接準の見直しにつ 
いては' 【口.の月額は従 
来通リー万 W だが、正会 
M をメーヵ I と遊 [a 地経 
営に分け、メーヵーに関 
しては機械の販売高と設 
餺営業の売上高のランク 
別に U 数を設けて1^算し、 
遊 S 1 地経営だけの場八口は 
一律 ln -などとする 


要望が出たので' この理など課税反対も行なう 
事会ではそれぞれの意見、とを決めた。 


を拚討 I 

儀地 

ーフンド」 
!スタ1 
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ボ，...卜による&楽シヨー 
「サ—々スバ> ド」を、 
ラりクに乘せて開寅。 


要望についてさらに検討 
を加え"対応した。なお 
この訢会^は、六十 I 年 
十月から ( F 半期から) 
実施されることが確認さ 

しこ0 

オ\ハ 

次に各委 M 会から次の 
よぅな報 -- S - があった。ま 
ずオペレ I 夕 I - S . H 会，一 m 
田盛 PJ -2 T 員畏. ㈱ 卜—ゴ } 
は' 遊園施設の耐用年数 
を現行の九年から大垲七 
年"その他五年に短 Sri す 


技術* H 会(高橋興1 
郞委 W 長： mr 4 機丄 ㈱ ) 
は、①中苹民 il 昇降機安 
全51会と技術交流の懇談 
会を開いたこと(本紙第 
g 号#照)、②#故防[1-- 
のために' きめ細かい対 


緊急の安仝背理^判会の 
開催を検討している-ーレ' 
などを報告した" 

このほか'兵崤県-尼 
崎市で-八！！：： 一 F から二十 
叫日冏開 fi した「5めゆ 
めランド」の結果報告な 
どが行なわれた。 


神戸グリ—ンフ H スタに 


ミニ遊園ゾ—ン 


JAPEA 有志 B 社が参加して 


といぅ名前で設置した0 
㈱ 大阪テント=エアーア 
クション遊- H 「くまさん」 
とボ—ルプール『キリン」。 
㈱ 小 M スポーツセ>夕— 
一^'ランホりン」と「輪 
投げ」。泉陽興® ㈱ =ぬ 
いぐるみ式バフテリーカ 
f 「サファリペット」* 
そして㈱ JRE、 ㈱卜！ 
ゴ、加藤エ* ㈱ の三社が 
それぞれ.；疋置吧乘物機と 
ア™-ケ^'^—ケム(ア 
ップライト i-fT :>ゲ—ム 


機中心)の isr ^ TM 背を 


行なつた。 

このはか遊園施設とし 
ては' 実物に忠実な： S 尺 
の 「SLJ i 綱を緩めた 
リ引つ張つたりして-^昇 
下1^さ斗-る- X 球」など 
も設茜■会場への人場は 
無料だが，各遊圍施設は 
杯料で運営された」会埸 
で; J 各 m ショ I も行なわ 
れ1また»化月間にちな 
んで植木市や花に関する 
展示会、講演会なども開 
かれた。 

なお開会に当たつて主 
催 ft を代: S し、神.. tlrh - 土 
木局の中 fr 喜：郎局長が 
「綠と親しもぅ」と抆拶 
した後、來塲者を対象に 
ビン' n ゲ I ム大会も行な 
わ-^た 


二11:から百六十7£日間開 
ffi された万 W 「151際 ^ M 
博览会86」で'釘料の大 
S 遊園施設もいくつか設 
置されていた" 

同博览会は昨年の- *1 っ 
くば料学に統くもの 
であるが、「つくば1#- 


よリ fei 期間ながら入場者 
数が L 冋るなど' 大成功 


のぅちに十月十三日閉福 
した" • JAPEA からの 
視察 W は閉猫 I 力月前に 
訪れたことになる。 

視察団 一 行はこのほか、 
バンクーバ t 市内の遊園 
施設の視察、サンフラン 
シスコ市内や^ナディア 
ンロノキ ‘^などの観光を 
行なつた。 


せ下さい 


AM シヨ—実行委員会 


反省事項を検討 


子どもの入場制限など問題提起 


_新しい会费从準«を—す 
でに前 E 1 の理事会 (I 月 
七日〕で承認していた。 
それに基づき、各会員に 
書¢1で U 數改訂案を提示 
し贊否を求めていた。そ 
の結果、大多数が賛成し 
承諾したが' 数社から反 


るよぅ求める要望書を取 
リまとめ、通產®に搵出 
していたが' その後の S 
情により：一:委1貝会で協識 
の九月二十五日に撒 
P したと報告した"また 
六+--一年度に予定されて 
いる税制改革に関して' 
自氏党税制調丧会{'「贷 
倒⑴4金制度のサービス 
* に係る繰人限度額の引 
き上げ」を九月三十日に 
要望したことを報告し、 


対を含めた否定的 Aiil やさらに埋事会では物品税 


神戸市の神戸総合；述動 
公園で十 H-hnr 「グリ 

丨ンフ卫スタこぅべ 86 」 

(神 P 市、 g 神戸市公聞 
綠化協会土催)が開 ffi さ 
れ、この遊園地部分を金 
日本遊園施設協金 (JA 
PEA ) の会胃有志八社 
が fa 当した。 

この催しは昨年同会場 
で開かれた 「 n ウベグリ 
f ンェキスポ85」の一周 
年記念行^として、都市 
緑化月間に合わせて開か 


れたもので、家族速れの 
市民ら約四万人が訪れ、 
にぎわつた D JAPEA 
は昨年「もりっこランド」 
を JH ^ したことから"今 
[ 01 も主他苕側から _ r 日 
遊 EI 地"の設 E 、 还営を 
要^され、会 H から有志 
を募って参加した。参加 
した八社と設11機 M は次 
のとおり。 

橄岡本製作所—動物 D 


カナダ交通博視察 


JAPEA が海外ツア—を実施 


全 H 本遊®施設協会 f 本した。 

部乘京、山 HI 三郎会長' 同ツア I には JAPE 
JAPEA ) では九月卜 A 会 H から一.-十五人、会 
九口から八 n 間、海外视 tH 外の AM 業界関係巷七 
察旅行「カナダバンクー人、添乗 H 二人の総勢三 


バ 1 EXPO 86 と力十ダ十四人が參加。この視察 
遊間地事惜祝察-を実施のメインは力十ダで五月 


第24囲八以シヨーの実 
行委員金 ( H 南^実行委 
BM ) では十月：一十八 0' 
ifc 京： 7 K 田町の TBR ビ 
ルで第五 S 1 会合を開き’ 
»終のシヨー委 M 会(卜 
二月九日)に提出する 1 H ] 
シヨー「実施概況報5* 
葉」を検討した。 

同会合では反畨事項の 
検討が中心となつた。そ 
の中でとくに+どもの一人 
場者が多かつたことを^ 
げ、今後の対応のあり方 
について問題提起してい 
る"また入場者の流れ' 


装飾' 搬出などに関する 
反者を行なつた"このほ 
か会期延長案も出された 
「現状では難しい」 


力 


とし検討課題とされた 


香川 AMOP 協が臨時総会 



新会長に太田氏 


多田前会長辞任で役員改選 


太田和火氏 r ハ—ク商会} 
が就 fl : した。 副会長以下 
の新役 H 態勢は次のとお 
リとなつた。 

副会長=松本凡ん ft (㈱ 


^ /ILI - -) 


^川県アミユ IX メン 

トマシン ，オペレ f 夕-— 

協会 {# 務局高松*-'会 
H 数十四社)では一月十 
1/4日、 S 松* • 栗林町のボ 

ゥリング場マハークレ I 
ン」で臨時総へぶを^き" 
役員改選を行なった。 

同臨時総会は lr : 期満了 
に伴う役員改選を行なう 
ために開かれたもので、 

八社が出席した。改選 Fill 
に多田三日生会長‘(_電 


se 商事)が「新しい人に 
ハトンタツチを^^^たい」 

と- fttt に対して辞 fi ; を表 
明したため、 M 総会では 
坪拳六 M と^事_客の選 


rTrrl 


出にとどまり会佼、 
会長については後ほど理 
事会で選 fr : することにな 

った。 

そして同協会では二卜 
一一 n に同会場て理事会を 
開き、 gili による互 ffi を 
行なった結果、新会長に 


中西利和氏 

{ ㈱ 十ム n r 

现事=14石 1 E 志氏{セ 
が社)、神原研志氏 (㈱ 
ゼム X )、高仲四郎氏(田 
町商貪 T 

監事=外山喜乎氏 (㈣ 

パーサル)。 


LiJi ; 


八号営業に関する問題を 
极ぅ第二部会(白石部会 
良)があリ、会«はぃず 
れかの部会に所 M するこ 
とになつているが' これ 
まで部会 H が明確でなか 
つたため，今回各会員の 
所属部会を決めたもの。 

なお同協会の事務局は 
HU 会長会社に設けられて 
いたが、今冋移 fe し ㈱ ゼ 
ムス内に a 置された"所 
在地などは次のとおり" 



売 

営販 

経 M 
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特許*寅 W 新葉 
出願公告•公開 

(10 月 26 日丨 11 月 15 日) 


臨時総会ではこのほか、 
M 協会内に設けている-| 
つの部会の部会 H を決め 
た。これは*少年対策と 
PT A 対策を M 当する第 
一部会(高忡部会長)と 


sJfl 県 T ミユーズメン 

トマシン，オペレ i 夕^^ 

虛会ボ務尚 。 高松市祕塚 
町三の A の十二、 ㈱ ，ゼム 
又内、 1 30八七八{三三) 

1 丄 rno 
HH HH NH 


J / 


持許 fr に出願された特 
杵おょび実用新案の公» 
ないし公開の最新分で、 
AM 業界閱連のものは次 
のとおリ。記,内容は、 
公告/公開の m 付、発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号1出願番 
号の順に掲槪。なお@は 
審丧請求のあったものを 
示している d 具体的な内 
容については' 各地の発 
叫協会などにお問い合わ 


特許出願公開 


レ月—:一十日付=「回« 
式遊戯機の連続役物増加 
狀態の音声表示装置」、 
東京パブコ ㈱ (大阪)、 
㈱ h ル. T イ-シ —(IHIr 

6 1- 2 4 4 3 8 3-@、60 


< 8 4 9 8 9 


実用新案出願公告 


十一月七日付=「遊戯 
機械における跳ね上げ装 
置」、 ㈱ ナムコ(棗京)、 

3 s G 3 256"1 


6 


9 9 3 


実用新案出願公開 


十！ IE ： 三十一日付—「回 
削式遊戯機用連続役物表 
示装置」'*京バフコ ㈱ 
{ 大阪)、 ㈱ H ル■アィ. 
シー {同)61,1 


4 


9 9 


1 5 S 


5 


「回胴式遊戯機」、 

同、61-17499 4©」 


〇 > 5 9 8 〇 5 P 「多 ffi 


6 


H ゲ—ム内蔵式テレビゲ 
1ム機」、 ㈱ ワット(大 
阪) ^ 1174997 
m ' 60- 5 9 5 2 4。 

十一 H 六日付=「ス0 
ットマシン」、 ㈱ 北電子 
{*京〕 61-1776 
9 2 ^ 161052¢ 

「疑似®形.！一面表._小式 

遊戯装置」' _サンワイ 
ズ"61-17 7 6 9 5⑱、 


^ —6092 B ... 「無線 


操縦走行玩具」、 ㈱ 十ム 
コ(朿京)" 61-17 7 
6 9 0060 | 5965 气 
十一月-' 1 -日付=「ス P 

ットマシン」1 ㈱ ユニバ 

|サル(栃木)、61.1 
8 0 0 8 4601631 
5 7. 「ビデオゲ—ム裝 
置」 同、 61 - 100 〇〇 
8 8 ^ 163158 a 
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セガ社など 11 社が原告団を結成し 


韓国 n ピ 


ヤ—告訴 


善処を求めた" 韓国 n ピーヤーに対す 
なお今回の吿訴に伴なる刑事告訴手続きは' セ 
つて提出された調査資料ガ社を含む上記原告団が 
の内容は明らかにされて行なつているほか、 ㈱ 夕 
いないが' 被告訴人たちイト I も単独で韓国コピ 


韓国企業7社など 11 名に対しソウル地検へ 


韓国における了>ゲー 
ム機 (PC 基板)の無断 
n ピーに対して' セガ社 
ら日米欧豪のメ—カー十 
i 社が原告団を結成、こ 
のほど韓国の捜査当局に 
告訴するとともに、関係 
当局に無断コピ—撲滅に 
乗り出すよぅ求めた。こ 
れは日米国際会議(十月 
六日' 東京)での合意に 
雄づく韓国製 n ピー基板 
撲滅作戦の第一弾で、刑 
畢責任の追及を進めるこ 
とでコピーメ —カーを追 
い詰めよぅとするもの。 

原告団の内わけは ㈱ セ 
ガ . H ンタ—プライゼス" 
データイ I スト ㈱ ' ㈱ テ 
クモ 、㈱ カプコン、米国 
のセガ05<^社、デ^^夕 
イースト USA 社.テク 
モ杜'カプコン USA 社、 
欧州のセガ* mlD ッパ 
社、テ-タイ- ■ ス * ヨ 
丨ロッパ社、豪州のセガ. 
才—ストラリア社(計十 
一社)。セガ社の法務部 
西倉紀 I 氏がこのほど明 
らかにした韓国での告訴 
の概要は次のとお9。 

セガ社を含めた原告団 
は十月十三日、先ほどの 
韓国での証拠保全手続き 


資料ならびに米国 AAM 
A が収集した調査資料を 
添えて' 韓国の商標法な 
らびに不正競争防止法に 
違反しているとして、韓 
国企業七社と韓国人三名、 
H 本人一名(内城拓美) 

を、ソウル地方検察庁に 
刑事告訴し、受理された" 
告訴された韓国企業の内 
わけは、 ㈱ フィルコ、口 
イヤル.電子' セオジン電 
子産業社、 All 電子 ㈱ ' 
ソ|ナ—電子 ㈱ 、サン電 
子 ㈱ 、大新電 T ㈱ となつ 


価格で輸出され、ォリジ 
ナルメ^^ 力 ^^やそのデイ 
ストリビュ I 夕1らに甚 
大な被害を与えている」 
と説明、韓国政府による 


の違法行為を裏付ける記 
録文書の束になっている 
もよぅであり' 韓国では 
搜査当局による裏 ft け搜 
査が行なわれ次第、起訴 
へと法的手続きが進めら 
れるもようである。 


丄 „.1 を告訴したもよう 
でぁる。これは同杜1:> 
ゲーム機「アルカ/イド」 
の無断 n ピーに対象を絞 


が常習賭博で起訴された 
もの。第一審(柬京地裁) 
は五十九年十一月、懲役 
一年(執行猶子三年)、 
押収物件の没収のほか追 
徴金三千四百 FJ とし、第 
二審(東京高裁)もほぼ 
间様の t 里刑としたが、追 
徴金は常業開始日から箅 


賭博遊技場経営の常習賭博罪 


全期間対象の起訴支持 

最高裁が業者の上告を棄却して初の判断 


賭博遊技場経営者を常 
習賭博罪で起訴するケ— 
スは多いが' 起訴の対象 


ている。告訴に基づき m となる期間を開店以来検 
査が開始されており"来挙されるまでの全期間を 
年初めにも起訴される見対象とする方式が十月二 
通しとのこと" 十九：0、最高裁第三小法 
この日ソゥル地検に出廷(伊藤正己裁判長)で 
向いたのは原告団訴訟代支持された"これにより 
理人のハン.ボク弁護士賭客が不特定多数だった 
のほか' セガ社の西倉氏、としても常習賭博罪とし 
デ— タィー ストの尾崎氏、てこれまでより一段と重 
テクモの山越氏' カプコい fls 金没収などペナルテ 


開始日1遊技機の種類、 
賭博の方法などが明らか 
であれば、常業期間中に 
ついて常習賭博罪が成立 
する」というもの。 

事件は東京都豊 ft 区長 
崎で賭博遊技場「麻雀道 


つて、集中的に手続きを定し百十一万四千円余と 
進めるもの' と見られてした。この事件の上告審 
いる。 (最高裁)は、全期間を 

—— j --- 対象とする常習睹博罪の 

成立を認めた第二審判決 
_』 _ e を支持して、ヒ告棄却の 

蠢をした。 

これにょり井□被告に 
.却して^の判断対する®役一年{執行猶 

丢 1 辛 OTH - S 予一二年)、追徴金百十万 

場ロン」を五十凡年三月余円の判決は確定した。 
から六 H まで経営、「麻睹陴遊技場経営の反社会 


W ゲ —ム機|など二十台 
を設置して不特定多数の 
S を相手に Is 博をさせた 
—^として杉並区、 T パ 
—卜経営の井 P 直美被告 


性は明らかであることか 
ら'この確定判決が厳し 
いものかどうか意見が分 
れるところであるか' ひ 
とつの重要判断となつた。 


ギャンブル機を使った賭博喫茶で 


ンの浜田氏、そして米国 
AAMA のデビット*ウ 
ィーバー焊務理事とボブ， 
フ H ィ理事(総勢七名)。 
一行はまた十四日から二 
日間にわたり、韓国の特 
許庁と通商産業 rT など関 
係官庁を訪れ' 「韓国製 
コビ—基板が ill 界中に ftt 


ィーを料すことが可能に 
なり、今後の睹博遊技場 
撲滅にはずみを竽えるこ 
とになつた。 

© 高裁が示した判断は 
「不特定多数の客と賭博 
を反«、継続した場合は、 
個々の客の賭博行為を明 
らかにしなくとも、営業 


富山県協の副会長逮 

「ラツキ イトライン」 のリ—ス業者、肥田武 


8号営業でのカードシステム導入 

セガ 社、 実験店ォ ー。 フン 

タイトーも 11 月 13 日から 金沢市で テスト 開始 


ギヤンプル機を使ってが、富山県アミユ 
客に S * 博をさせる〃とばント■オペレータ 
く喫茶〃が、新風営法施の副会長だったこ 
行後も增加の一途をたど AM 業界関保者に 
っているが、このはど富衝擊を与えている 
山県齊富山署が摘発した これは新風営法 
常翌膪博事件で、*捕さの未然防止に効果 
れた主犯格のリース業者ていないことを示 


セガ社の実験店は東京 
都内の学生街、神田で開 
始され、当面順調に運営 
されている {12 めんに詳 
報)"またタイト—の実 
験店も順調に運常されて 
いるが、セガ社とは*本 


が、富山県アミユーズメれており、次第に発展し 
ント■オペレ^^ ダ .'^^会つつある。当面判明して 
の副会長だてたことからいるこの*件のあらまし 
AM 業界関保者に大きな は、 県警および各紙によ 
衝擎を与えている d ると次のよぅになる。 

これは新風営法が賭博 富山署は十月二十七日 
の未然防止に効果をあげ 夜、 テ—ブル TV スロッ 
ていないことを示すとと卜「ラッキ^エィトラィ 
もに、<:^1業者を装ったン」を喫茶店に設置して 
賭博機業者がいぜんとし客に賭陴をさせていた^ 
て活発に動いていること茶店»,営者二名と、その 
を示しており、行玫(習リ t ス業者肥 K 武(小枝 


風営「八号営業」(ゲス(本社東京、中山隼雄京、末角要次郞社長)がレるカセカ社とは*本 
1ムセンター等)での力社長)が業界初のロケ—卜一月十三日から石 Jfl 県構成は同様だがカード自 
—ドシステム導入が大いシヨンテストを - f - 月三十金沢市で開始し、その成体を含めシステムにいく 
に注目されているが、 ㈱ 日から首都圈で開始' さ果などデータ分析が行なつかの相異点が見受けら 
セガ*エンタ—プライゼらに ㈱ タイト I ( 本社東われつつある。 れる(追って詳報 r 


察)と<^業界に'»考を 
迫るものとなつている。 
事件は十月二-^九 H の同 
県の各新聞(北日本、富 
山、北陸中日など)で一 
斉に報じられ、さらにそ 
の後の追摘発や取り調べ 
なども大きく収りあげら 


商事)を常習睹博の疑い 
で、賭客三名を単純賭博 
の疑いでそれぞれ it 捕1 
賭博に使用されたギヤン 
ブル機五台、賭金約百万 
円を押収した。これらは 
1クレジット1-円で百円 
硬 tt を投入、賭客が勝つ 



とクレジットが二倍から 
数干倍にも增ぇていき、 
このクレジット数を喚茶 
店側が換#するといぅ典 
型的な〃とばく喫茶"方 
式だった" 

ぅち肥田は喫某店にこ 
れらの賭博機をリースし、 
賭陣で得た不法利益を喫 
茶店経営者と折半してい 
た。同様の賭 f-s 機が県内 
の喫茶店に多数出回って 
いるとして事態を重く見 
た M 山県#防犯少年課と 
富山署はさらに肥田らの 
余罪を追及するなど搜査 
を進めた"そして十一月 
四日、 r 田が経営してい 
たレストラン「小枝」の 
地 y 倉庫がこれら賭博機 
組み立て工場になってい 
ることを突きとめ家宅搜 
索、 賭博機の注文書など 
十八点を押収した。 

またこれに関連し同 H 
までに、肥田の賭博機の 


リ！ス先の喫茶店六軒で 
賭博機六台、睹金約三十 
万円を押収。これら喫茶 
店経営若ら t 名と客二十 
数人を検挙した。十一月 
五日付富山新聞は「とば 
く用丁>ゲーム機密造」、 
北□本新聞は「とばくゲ 
—ム機〃製造 X 場4を搜 
索」とそれぞれ大見出し 
で事件を伝えた。富山県 
で賭博機が摘発されたの 
は三年ぶり、しかも今 1 P 1 
のょぅに大量に押収され 
たのは初めて(過去最大 
は五十七年の二台 r 
これまでの調べによる 
と、肥田は六月初旬、こ 
の種の睹博機関係業界誌 
(月刊)で「ラツキ I エ 
イトライン i _ が全 S 的に 
人気になつていることを 
知り、賭博機として喫茶 
店にリ I スしてもうけよ 
うと計画。同機の PC 基 
板などを東京のメ —々1 


から仕人れ、払い出し状 
況が分かるメ^^ ダ .'^を付 
けて組み立て、次々とリ 
1スに出し、賭博でもう 
けた金は喫茶店経営者と 
折半していた。 

この事件に副会長が主 
犯格で関与していたこと 
について、0山県 AMO 
P 協会では「小枝商事に 
対しては弁明の機会を与 
える 必要 もない。 自動的 
抹殺の形で事実 h 除名」 
との姿勢を■小しており、 
近く理事会を開き正式に 
涂名すると_ i ているが 
これまでの協会運営のあ 
リかたが問われるのは必 
至の もよう。 また県替防 
犯少年課では rnl 協会に対 
し"なんらかの警告を行 
なうもようである。 同県 
内での摘発はなお進行中 
であり(搜査継続中)’ 
さらに発展するものと見 
られている。 
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堂 
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フ 

ソ 
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賞 
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てきたことを背景に ' M 
商産業贫を中心に各»庁 
や機関、団体などが「国 
際映像ソフトフ H ァ推進 
協議会」(山卜勇会授* 
三井造船 ㈱ )を発足、同 
協議会が'.土催し"新たな 
映像文化の. fiij 造と映像 V 
7卜産業の国際的 M 開〃 
を S 的に開いたもの"こ 
れに日本アミュ—ズメン 
工業協会 (JA 
、余暇開発セン 
ほか映画や放送、電 


CG の各部門ごとにブラザース」が受賞した 


子機器関係などの各極间会社など四十三社が出展、はビデオ、ビデオテックソフト「スーパーマリオ 
体が後 m した。 立体映像システム(ビデ 
同フェアは①映像のソオディスタ)やさまざま 
フトや機器を展ポする見な情報仏達機器などを紹 
本*、©映像ゾフトの作介した。 

品を表赏する「映像ソフ 「映像ソフト大賞—に 

卜大賞」、③映像ソフトついては、その#赏八丨デオゲ—ム赏」があり、 


大賞(通産人臣赏)が選 
ばれたはか1特別賞も設 
けられ計四卜四作品が人 
選. 0 このうち特別賞に「ビ 


なお受赏式に fL 立ち、主 
催- «■ 側から同協議会の山 
下会長、田村 7 r 通商産* 
大臣(束京から： E 時通信 
映像で)らの挨拶があつ 


に関するシンポジウム 
④内外の映像フニアでの 
受赏作品を紹介する—映 
像ソフトシヨー」-の 


トマシ 

MMA 


夕 


四部 n 構成で M 開された 
見本市には家電メ I 力 I 
や映网会社、ビデオ製怍果の発表があ 


ティ—が同フヱ T の前夜 
祭として二十 gH ' 同フ 
XT 会場に ffi 接したホテ 
ルニユーオ I タニ大阪で 
開かれ、各界から選ばれ 
た審 ^^ H による rr * ft b 


\ 


才 



才 




コンピュ^-夕 * グラ 
フィツクス ( CG ) など 
を対象にした H 本初の映 
俛ソフトのィベント「国 
際映像ソフトフエア86」 

が十月二十四日から六日 
問' 人阪.東区の火阪城 
ホールで開かれた。 

同フ H ァは情報伝達手 
段としての映像 y フトの 
hu める役割が大きくなつ 

== lmlmelmlll = lmll 三一三一三三三三 lml = 


a 山県の AM オペレ丨 
ター協会の！ I 会 te がギャ 
ンブル機による常習陆傅 
容疑で it 補されたという 
事件は、 AMS 界からす 

れぱどうしようもないは 
ど深刻な問題をはらんで 
いる。そのひとつは、 ■ 

博機«者の Ifll 倒をなぜ A 

M 機業者が U なければな 

らないかということて 
ある" 

AM 業界の一部では、 
ギャ>ブル機は日本には 
存在せず、ただ使ぃ方に 
よってギャンブル機にな 
ること力*る と^^つ 
S つた M 解に固執してい 
る。そういう U 解から導 
き出されるのは"ギヤ 


ブル機と AM 機を同一に 
扱ぅことであリ、当然な 
がらその論理でいけば、 
賭1-#機 a 者と AM * 者は 
まつたく W ヒグル—プに 

入ることになる。ギヤ >■ 
ブル機というのは技術介 
入性がなく勝負ごとを主 


できない人たちは' -.こぅ 
した注意すら怠たり、む 
しろギャンブル機を使用 
した賭 W の横行を他人ご 
とのよぅに放 S している 

のではないか。 

これはギャンブル機を 
|台も扱わない健全な A 



賭博業者追放 


な遊技内容とするもの、 

と考えていいが1そぅい 
ぅものは本来賭 htf に使用 
されやすいものであり' 
賭博に使用されないよう 
厳®な注 *: が必要とされ 
るものであろう。しかし 
賭博機と AM 機の区別の 


M 機業*にとって、迷惑 

以外のなにものでもない： 
ギャンブル機賭博が横行 
する中て»全な AM 機 
業 rf は fl 身の狹い思いを 
しなくてはならないし 
それらか被発さ11るたび 
にあたかも同業者のよう 


任天堂 ㈱ のファミ n ン用た。 

新宿まつりにセガ社参加し 

アウトラン大会 

屋外での競技で健全性アビール 


㈱ セガ.エンタ^ —プラ 
ィゼス{本社* L 京' 中山 
率雄社長)では十 n 二十 
東京.新宿の新宿ス 
テーシヨンスクエア(駅 

前広場)にて、同社業務 


をゲストに、通りがかつ 
た多.くの人の ft 目を集め 
て開かれた。 

競技は無料、高得点方 
式で、正午から午後六時 
すぎまで、三十^ずつを 


用 TV ゲーム撚一•アウトひとつのグループとして 


に 言われ、 さらに 辛い思 
いを しなくて a ならない 
のである"もちろんこれ 
は健全な AM 機のオペレ 
—ター にと つて、収益の 

低下という経済的 II 害も 
もたらす ことになる。 
他方' 違法な賭 W 機* 

者は短期間に S 大な利益 

を辟て{たぶん脱税もし 
ているだろう) ' 摘発さ 
えされ なければ いい、と 
いう わけで ある。こうい 

う賭博機業者はしばしば 
AM 機*者を装う。しか 
し' だまされてはならな 
い"賭 W - 機* t は AMm 
界を喰いものにするだけ 
である。 K 別して追放す 
る以外;；法は見当らない。 


ラン—のデモンストレ1 
ションを*ねたゲーム大 
会「アウトラン♦チ^レ 
ンジカップ」を開催した。 

この 大会は' 新宿 ^ お 
ょび地元商店街などが主 
催した「大新宿まつり」 
のひとつのイベントとし 
て行なわれたもの。 rw.flj 
広場の特設ステージに「ァ 
ウトラン」(デラックス 
タイブ)二台を設區 し、 

レーサ—の M 辺光将氏、 
タレントの奥脇エリさん 


五问行ない' ぞれぞれ第 
一位—三位には同社「ダ 
ンシングロボ」、上位人賞 
荠には「アウトラン，キ 
I ホルダー」、参加者全 
員に記念ラィセンスが贈 
られた。参加者は、すで 
にゲ I ム場て同ゲ I ム機 
に惯れている人が. 多く、 
ゲームのゴ—ルまで到達 
して高得点をあげる人も 
いた。 

同社宣伝部ではこの ffi 
みについて「これだけの 



晒 

I 

洲一 

一 


人きなヶ .. I ム大会は当社 
として初めての試みだっ 
たが、 屋外で行なった と 
いぅことでふたんゲー 
ム場に来ないよぅな人に 
も TV ゲーム の楽し さ、 
健金性がアビールで きた。 
今後も機会があれば、積 
椒的に 大会を 開きたい」 
と語つ ていた" 


泉陽興業•専務取締役 


上弘道氏死去 




三上弘道氏(みかみ 


から大阪府吹 m 市桃山台 
五の九、干里会館で行な 

フ I 二〇 , 

^4 ^7 

三上氏は大正十二年十 
二月生まれ。朝 n 新 F 4 太 
阪本杜の社会剖記/-とし 
て入社後、同社企画部長， 


ひろみち—泉隖興業 g 専代表秘 S 役などを歴任" 
務取締役) In 二十二その後同社を退職し ㈱ 大 


日午後◦時四十二分' 心 
不全のため大阪，萁面市 
のガラシャ病院で死去、 
六十二歳"岡山県出身" 
自宅は大阪府箕而市桜ケ 
丘二丁目十の三十一。告 
別式は二十四日午後一時 


ビデオゲ—ム•ミユ—ジック 

コナミ、テクモも 


広大阪本部の副本部長を 
経て'昭和五十九年六月、 
泉陽興業に専務取締役と 
して招かれた。 

ォ ー X 」などテクモの 代 
表 的なゲ—ム 機の音楽を 
アレンジバ丨ジ3ンを含 
めて全十三曲収録し、九 
月二十五日 ( CD は十月 
二十五日)に発売。 

この後、十二月二十一 


アルファレ n — ドから次々発売 日には「セガ•ゲ t ム 


ミ 


TV ゲーム音楽が相次ミュージッタ」以降、コ 


丨ジツク V O L 1」 
来年の一月二十五日には 


いでレ nt ド化されてお 
り、 アルフ T レ n —ド ㈱ 
では TV ゲ—ム音楽専用 
のレ f ベル 「GMOJ で、 
第二！：の「ファミ n ン . 

テ 

r 

と 

/[V 

2 JVh 

L ヶ 
〇ヤ 
>ジ 
クの 

ツれ 

ジぞ 



一二 


カ プコン 、テクモ 
などのゲ ー ム音楽 レコ I 
ドを現在第六弾まで発売 
(第 四 弾まで本紙既報)。 
さらに来年一月までにセ 
ガ社、タイト^^のゲーム 


音楽のレコード化を予定 
している。 

第五弾は「コナミ*ゲ 


- JyA^i Tr .う-—ム * 、/ / 

ユ—ジック」を発^する 
予定。ぃずれも^0-|盤(二 
干二百円)、カセットテ 
—プ ( IH 1 ) 、 CD 0 一千 
八百円)の三 M 類ある。 


-^ 


■ft 


ジツク V 〇 


L 2 J で' 業務用 TV ゲ 
i ムの「ギヤラクティツ 
クウオ—■^ア . — XI 「± 


( 社名変更 し 

㈱ ダイナ(旧. ㈱ ダイ 
ナエ業) U 大阪市北区梅 
田一一の 五の八、 e 三四 八 



ユそ 
ミの 
ム J 
ーク 
ゲッ 
二\ 
£ 一 

ナユ 

n ミ 

r • 

ドム 
二 
n ザ 

レ. 

P モ 
L ク 


れ列車強盗 j や〃ファミコ IO 四〇一、飯田正道社 


ン"ゲームの「グ I 二 t 長 
ズ」などを T レンジパー 
ジョンを含めて全+一曲 { 
収録し' 九月十日 (CD 
は同二十五日)に発売。 

第六弾は「テクモ.ゲ 


[ム * ミユ i ^'\ツクーで 
「ソロモンの鍵」「アル 
ゴスの戦士」 「スタ！フ 


ビテオシ又テム^ B 京 
都市中京区河原町二条上 

ル西側、 IH 堂ビル、！3 (〇 
七五}一二一—〇二七七、 
古川晃司社長" 


事務所移転 





































































































































































親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届けガ 






:真は「新宿 スポーツ ランド西口 
U の山崎正行管理貴任者 







式含 It 













かったのですか、高校生 
以下が減りました」と語 
る：客は開店してから、 
絶える ことなく 入つ てく 
るといぅ。 

運営について同店では 
とくに信柒が あり、 メダ 
ルゲ：ム機は今後を含め 
て一台も入れないことに 

しているといぅ。これに 
ついて百瀨氏は「ゲーム 
場は青少年の健全育成の 
場でもあり' 射幸心をあ 
おるメダルゲ I ム機は 
好ましくない」と断11口し 
ている。 

また女性客が一人でで 
も{女心して来店できる fc 
作りを心掛けているとし 
季節に応じた店内のデコ 

レ—シヨンで楽しい雰囲 
気を盛り上げている。 
もちろん機械の配列な 


ミ 二•タイプも新登場/ 
脱輪などでハンドル振動 


最 Tvr の状態で M え 
るよう#えた結果 
だそうで、天件の 
照明はすべて下半 
分が笠になった電 
球を使うなどの工夫が凝 
らされている。 

フロ T ■曲積は約三百平 
方:,;。機械はテーブル型 

中心の T V ゲーム機など 
が全部で約九十台。料金 
はすべて！白円。営業時間 
は午前十時から午前〇時 
まで。連常は棚 TDS が 
行なつている。 

客 K について rHj 店のマ 
ネ—ジャ i ' st 瀬®雄氏 
は「サラリ—マンが屮心 
ですね。割合で見るとサ 
ラリ I マンが JL 割、学生 

が二割、その他が三割と 
いった感じです。新風営 
法施行前は学生が一番多 


二 : . :fif ダ！ 


味な印象もするかゲ. 丨 
ム場としては太がかりで、 
また場所柄 R 立っている。 

フロア面 ffi は、一、二 
階ともそ il ぞれ約一 H 一；-十 
二平方^。機械は一階に 
メダルゲ—ム機が-一十二 
台(ぅちダ—ビ I など大 
型機が一二台)、テ—ブル 
型、コックピット吧など 
の T V ゲーム機が十三台、 
フリッパ I が五台 、 T — . 
ヶ ■ ^ドゲーム機が.ーム[1、 
二階にはテーブル V 中心 
の T V ゲ I ム機が五十-' ■ 
台' ア—ヶ I ドゲ—ム機 
が一台で、全部で約百台。 
ゲーム料金は大半百円(一 
部二百円)、メダルは一. 

N 円で十 枚。 営業時間は 
午前十時から午前〇 時。 

同店の小野満副店 E は 
容層について「同店の北 

には各種専門学校がある 
ので、その学生と若いサ 
ラリ—マンが中心です」 

と語る。小針氏は今年の 
八月まで東 M キヤビォ I 
卜の六本木店にお.リ'そ 
こか新風営法で大1]擊を 

登けて客が減っていたの 
に対し、同店では開店と 


R 編 


同時に絶え間なく客が人 
つてくるので、場所によ 


る客の違いに今さらなが 
ら驚いているということ 


る 

あ 

二 

街 

ラ 

メ 

^ 0 
街外 

繁店 

の同 

大 _ «:こ。 

#下 _J 

口/ 運営については「常連 
宿ぅ客を大切にするょぅ接客 
_のに気を使っています「'歌 

舞伎町のゲ！ム場とは違 
写のつて『ゆっくり落ち着い 
てゲ—ムを柴しめる雾 W 
気を守つていきたい」と 
ハょが語っており、接客，にはと 
ことくに気を使っていた" 


ビジネス街のゲ—ム場 


駅北西の发通り 


クス」はいるプリンスビルの一階 
に血してにあるゲーム場。外装で 
は*れ下がつた電飾が非 
^ 常に美しい。入リロはガ 
〆 ラス張りで中の様子がょ 
ぃ くわかるので、気軽に入 
つ 9やすいょぅだ。店内は 
^ ワンフロアで広々として 
m おり、ずらりと T 1プル 


吧 TV ゲーム機が並んで 

いるメ照明はやや暗めだ 
が、これはゲーム画面が 


醇 


2糂店内。1闱もあ 



焼き鳥横丁内の「プレイボッ 
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S 度羿社裂5を御发 H 馬わり浪 I こありかこラござ 
い民す。锌打各 feE は、全冰および各部の.故偉 I こ 
つき、時許、吴用新要，费 E 男を由-:為して 
その一部は、既に登技および公笱され、 I 吳所隹 
m 2ぶつて屎凍さ n て芒 


こ ne 同 a 保遐のコ■ビー©モ正当な樓利ちなし c 一品の瞄入便用をなさらぬよラ驁 s 致し孝す a 
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上記出願に保る発明写要か出翔公告 a n た際 I :こ法 昭 ftss 年 t ?月 

c 基づ<埔苗金を巧求し、家た法 f こ昼ブぎ使用を 
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群鈿はカタ D ダをご嫌求下さい 
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束京■新宿は実にさま 
ざまな顔を持つた街だ" 
近代的な超高層ビルが立 
ち並ぶビジネ又街である 
一方で、戦後の闇市の名 
残りをとどめている横丁 
があったり、日本一と言 
われる歓楽街があったり 

その新宿はさらに、中 
央線の東 □ へ降りるか、 
西口へ降〇るかで、また 
器囲 M を変える。今回は' 
歌舞伎町を中心にした大 
歓楽街が広がり、遊びの 
場として有名になつてい 
る束 n と比べると、ビジ 
ネス街としてのィメージ 
の方が強い西口周辺のゲ 

!ム場を紹介する。 

新宿西 □ には現在、百 
, u を超す超卨層ビルが ■[■- 
一個も建ち並んでいる" 
二百十六1;の新宿センタ 
I ビルを^頭にしたそれ 
らの«容は、初めて同地 
を訪れた人を一様に驚か 
すだろぅ。そして毎朝、 
ものすこい数のビジネス 
マンがビルの谷間へと吸 


J ^ r ^.' 

.璆 〆 — J - 




鼠 


f 


.，霾 

い込まれていくよぅすも 
壮観だ。 

また新宿西口は、カメ 
ラ 街としても知られてい 
る 『'京 王デハ ー ト№¢0ビ 
ル街の一画に' ョドバシ 
カ メラ、さくらや、 ドィ 
の大手三店が軒を並べて 
おり、激しい商戰をくり 
広げている"最近はカメ 
ラだけでなく"ビデオ、 





ヤつの 
ミい苫 
•は同 
ムりは 
一通右 
•ケの。 

ド4刖い 

ル店な 
I 同え 
7。絶長 
卩観が店 
は外り副 
上の通満 
真-1人野 
写 n も小 


才—ディオ機器や〃ファ 
ミコン"まで' 日本のハ 
ィテクノロジ—製品を幅 
広く扱っており、ここで 
は外国からの旅行者が目 
につく。 

新宿駅の北西には、線 
路に沿って昔なつかしい 
雰囲気の飲食街が残って 
いるのも持徵的だ。焼き 
烏横丁、思い出横丁と呼 
ばれる横丁に百軒以上の 
飲食店がひしめいており、 
焼き A やラーメンなど大 
衆的な飮食物を扱ってい 
て、夕方に ii ビジネスマ 
ンでにぎわっている。 

さて1この新宿西口に 
は七軒のゲ—ム場がある。 
その分布は大きく二分し 
てぉり、三軒は駅北西の 
青梅街道周辺二軒は焼 
き鳥横丁内)にあり、四 
軒はカメラ街固辺にかた 
まっている：この形はこ 
こ数年まった く 蛮わって 
おらず、オペレーション 
が安定したところ、とい 
えるだろぅ。 

これらゲーム場運営者 
が〇を摘えて述べること 
は、新宿東 U の歌舞伎町 
周辺のゲーム場とは違う 
ということである。とく 


に客層の違いを強張して 
お9、こちらの〃客筋が 
よい"とい， Z つまり、 
安心して遊べる店である' 
ということたろう。 

また歌舞伎町周辺には 
賭陴場の可能性が高い店 
が堂々と軒を連らねてい 
たりするが {+ 月二日夜 
に三店が摘発されている) 
西口側にはない、と言う 
運営者も多かった。 

「ヮ . —ルドゲ—ム * /、/ 
ヤコ」は新宿駅の北側の 
青梅街道に面しており、 
しかも東口方面への高架 
の通路へ向かう交差点に 
あるので、店の前は人通 
りが絶えない。運営者の 
糊東京キャビオ—卜は都 
内で.十数軒のゲ I ム場を 
運営しているが、间社の 
店の中では几重洲地下に 
次いで' ここの売り上げ 
がよいという。オペレー 
ションの好調なゲーム場 
である。 

同店はビルの,二階 
フ DT を使用しており" 

一 階 はメダルゲ ー ム機中 
心の 運営、 二階は TV ゲ 
丨ム機中心に並べている。 
二階への賭段には" ーユ 
. ^タィプビデオゲ^ム" 
との®飾の T I チがかか 
っており、ひとめで TV 
ゲ—ムが二階にあること 
がわかる装飾となってい 
る。店内は 外 光を多く取 
り入れているので明るく、 
内装では天井の装飾が目 
につく。外装は隣接する 
ハチンコ店と比べると地 





























































































あのジャンケンマンがスケ■ルアップ/:/ 

_園痴念函||昏ぬ 7 

安定しだ高売上げ記録を誇る、あのジャンケンマンが、まだ新し 
<なりましだ。好評のシンブルな遊び方、かわいらしい音声に加 
連勝すれば必す出てぐる景品入カフセルのペイアウト機能 
を装備し家しだ。 


問東 • 東北地区 

ADLE CORP, ITI>. 

株式会社エイブ/レコーポレーシヨン 

〒 m 東京都豊島 je ' 南池袋 2- s - n 第一鼉南ビル1 f 
T E L : 03(988)2061 (代) / FAX : ¢3 (986)5180 

中部地区 

© 株式会社総商 

岡峄市井田西町 17 - 4 

TEL : 05642581 (代 ） FAX : 0564(?2>0555(代) 

7^ 閲西*四国*中国地区 

株式 4* 

会社 Mm 

本社 

ヲ577 東大阪布川俣2 - 34 TEL : 06(787)1881 

瑋岡営菜所 

亍 SI 0 福岡市中央区大名 Z - 3 Z TEL : 09?(713) 1083 


ジヤンケンマン BIG は 

下記の地区代理店からお求め<ださい 


メタルゲーム概の設策運営につきましては「メ 
ゲルゲーム場 SS 営基準 J を守ってご使用下さい 

ジャンケンマン 1製造元：（有)サンワイズ 

亲陉登録*窜田靳ヮ 


意匠登録*実用新案申請中©サンワイズ 



I 仕梯： 580^(7^ ) X 390%( D)X [565^( H ) 
カプセル容罡:約扣0個 

払い戻しメダル.ホッパー内容虽：約 U 300枚 
電源：単栢交流 ICO V 50 /SOHz 23586 
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1ムに対する関心か高ま 
つているため、と考えて 
いるよぅだ。 

「ゲ1ムスポット 21 」 
は、カメラ街の二番街通 
りに面しておリ、運営者 
の千代田勧業建設 ㈱ は国 
分寺にもゲーム場を®営 
している。 

今年の六月に外装のネ 
オン、内装の壁、じゆぅ 

たんなどを全面的に改装 
したので、真新しく、淸 
潔な感じの店になってい 
る。またミニ T ップ型を 
多-く 採用するなど、店内 
の機械のレイアウトにも 

十分な蛮化を持たせてい 


フロア面槙は約二百二 
十一平方一 r 機械はテ— 
ブル型を中心にした T V 
ゲ—ム機が約七十 - lLfi 、 
フリッパーが四台' メダ 
ルゲ I ム機が卜七台(ぅ 
ち大型三#)など合計約 
ZT 台で、大半はセガ社か 
らのリース。料金は & PJ 
でメダルは三 71 円で十 i 

枚。営業時間は午前十時 
から午前〇時までり 
客|§について相原由夫 
店長は「十八歳未満の学 
生が多い。夜はサラリ— 
マンか来る。中、¢5投生 

は渋谷、代々木方幽から 


も集まつてくる」と語る" 
運営については、メダ 
ルの持ち出しに気を使っ 
ているといぅが、全体的 
に 客質がょいので 、取 P 
周辺のゲーム場に比べる 
とずっと管埋は架だ、と 
いぅ。機械のレィアゥト 
には相当努力しており' 
.0辺のゲーム場の屮では 
同店が 一 番ゅったリ遊ベ 

る店になつていると自負 
していると語つていた。 

-フロンティアラ>ド」 
は「ゲームスポット21」 
の®にあるゲ^^ム場 .：■« 
光点減式の外装はよく目 

V ,ち、また内装では万国 


旗を天井にあしらつたり、 
ffi には T V ゲームのポス 
夕！を? ft . リめぐらしたリ 
して雰囲気を盛り上げて 

いる。 

7 a ァ面積は約二 FI 平 
J - JH 機械はテーブル^ 
TV ゲ—ム機が約叩卜台、 
アツプラィト ' n ツクビ 
ット^^ TV ゲ ー ム機が十 
ーム C ' フリッパ—が叫台 

など"料金は&1 1 1."堂業 
時間は午前十時から午前 
〇時まで.，_ 

同店の店長から詳しい 
話を聞くことはできなか 
つたが、？ f 層はカメラ街 

の他の一 f 店と同様と思わ 
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地京 
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Ay 


れる。また他の二店は機 
«の大半をセガ社からり 
丨スしておリ、また実際 
の運営でも協力している 
のに対し'!:店は独力で 
運営しているょうだった" 
-ゲームプラザ.ジョ 
ィボックス」はカメラ街 
固辺にあるが、他の三店 
とは少し離れており、甲 
州街 Jtt に!/ 1 J したビルの地 

下|階で営業している。 

地下常業で人り U が狹 
く、^ S 条件は他店と比 
ベて悪いが、料金をすべ 
て Ji 十円にしているため、 
常連の学生などで [-: ぎわ 

つているようたし 

フロア： tfn 横は約二百平 

方 Mn 機械は太半がテ| 

'フル利1-:下〉ゲーム機 { コ 

ックピット％はない)で 

合計約六十五台。料金は 

丑十円。常業時間は午前 

凡時半から午前0時まで。 

女性従業 H は^1につ 

いて「サラリ I マンや学 

生が中心ですが' ゲ I ム 

料金が五卜 W のためか若 

い人が多いょうです。開 


一 

W 0 M 





店と同時に入つてきます 
よ」と語る'' そして顔馴 
じみの客が多く'どの人 
がどのゲ—ム機で遊ぶの 
かまでわかっている場合 
も多いという。 

運営については、やは 
o ^ uisl ^ のゲーム場に 
比べて安心して遊べる場 
所であることを強張し、 
遊ひ::^^る/ V もゲームた 

けを楽しみにくるような 
ので"ほとんど^を使う 
ことはない、という心小 
まめに.幽面を清掃したり_ 
X 丼の屯球が切れたらす 
ぐ取リ替えたリするぐら 

いと語つていた。 

以上、新宿西 □ のゲー 

ム場は.紹介した七蚪で、 

ここ数年間は安 SK した運 

常を続けているようだ。 

十：地代が K いこともあり. 

これ以上新 M には^えな 

いだろう、というのも共 

通した^^だつた。なお' 

k 記以外に々ラツキ！30 

ラインみなどの^板を出 

した腿博場らしい仿が数 

軒あった。 
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— 


1986年 


ないという。 客暸について；！：店の管気のような存亦，になっ 
フロア.01(桢は約二 II 六现責任荇'山崎正行氏はているのがよいようです」 
十四平"：： n 機 M はテ—「サラリ—マンと学屮がと語る。メダルゲ—ム機 
ブル取丁>ゲーム機が約人半ですが'口曜などのについては1 TV ゲーム 
六十±;台' アッブラィト、休 H には代々木/洗^な機の壳リヒげを補助する 
コックヒ. ■. ■-^-■^■-Tv ゲ »__ 'ど^ : - B - —,- tz か、.7^_ ^-/-よう と . — i て つて 
ム機か十 Iffr ’フリッパ生が*ひに来ます」と^;いるという../新 tel 営^ド 
1が五合、メダルゲームる6運営については「束での苦しい経営の話はよ 
機が約十台(うち大吧三 ：1と違ってこちら側では、く聞いているそうだが" 
台)など合計約 fl 合で大機 M にいたずらをされた M 店では*リ上げはよく 
半セガ社からのリース。リする'とはあリません。なつているとし，これは 
料金は ff 円で、メダルはもちろん哲理はしていまプレイヤ—それぞれのゲ 



ケ—ム場てある。 

運常者の ㈱ 新宿サン八 
—クは新 - frf # iu ^ ai .: 
も-し柄のゲ I ム場を317^ 
している。それらゲーム 
場と11店を比べると^屑 
など多くの点で違いがあ 
るとし"たとえば ^ 1 ] の 
店は土 ' H 曜がにぎわう 
のに対し、 M 店は H 曜の 
壳リ上げが一週間のうち 
で最 fft で' とくに夜には 


I ム iii ょ^-も制服姿の中、 
か E 校中が： m 立っていた。 

フ dT [ tl 積は,二階 
ともそれぞれ約四十」ハ平 
方 in 機械は一階にテー 
ブル型、ミニアップライ 
卜^丁>ゲーム機か^-五 


i 




懂 

pc 

I . X ■;_、 i - 


屮 i 部にぁリ靳宿两[1 
では最も^やかな場所で 
の営業となつている" 

「新ハ ffi スポ—ツランド 
西 U 店」は二番通りに.向 
しており、外側の大半が 
ガラス張リとなつている 
■ため' 日 
十 ：“ S 
に明る、 
^ l ^ Lr ま S は 

店内の光 



■ 





台、コックビット？-'が H 岡辺の大きな1^に 「ゲ|ムスポット 51 」の外観 

台'一階にはテーブル^、対抗するため一年 

ご/ニアッブラィト^:が十 nu から行なってい 

ヒム|]。料金は大半が五十るが、^リ上げは 

円で、 TVJ # lte ゲ—ムだ伸びた、という。 

けが汀3:。営業_間は午 運営については 
R .1 十時から午後十時半ま 「歌舞伎町周？3で 
で。 は、学生®姿で安 

InJ 店の太久保； sff 店長心して人れるよう 
は客層について「学生がな店がないでしょ 
中心です。近< の存門学う。ここは外から 
校屮や人学生もきますし、まる a えだし、俠 
また他地域の屮、高校生いので、^心でき 
も多いですよ"新宿駅がるのでは、と思っ 
各路線の乘リ換え駅になている。そんな芬 
っているので' 学校'/®り^気を守っていき 

に一度ここで^リて' 遊たい」としている..- ける小^のアップラィト 
んで椅るようです'と語 ゲ I ム機メ I 々 t に利■::ゲ—ムなどをもっと g 
る。低料金については、しては、小®^店でも鵾発して欲しい'と語った。 

健全なゲ—ム場の運営 

次の三軒はカメラ街のが外に；一れてよく H 立つ数えるはどの荇しか人ら 


どゲーム場運営の基本は 
欠かさず、-台ごとの売 
り-^げをもとにパランス 
を考えて並べている。 

「プレイボックス」は 
te き烏横^^ . 内.にある小规 
m なゲーム場で、その外 
覲は八年前に才—プンし 
たときのまま.""インべ 
1ダ—//の褐示は今では 
古ぼけているが、この m 
丁には妙にマツチしてい 
る。 しかし' これも今年 
の十二 H には大改裝する 
予定だといぅ" 

店内は一、二階に分か 
れていて' いずれも俠い 
空間だがミニアップライ 
卜型 TV ゲーム機などを 
ぅまく配黃して' スペー 
スの 有効 利 J 4 J をよ く^- え 
ている。 ゲーム 料五十円 
中心の低料金で運営して 
おリ、また駅から一番近 
いこともあつて"他のゲ 


カメラ街にある「フロンティア j の店内 『フ P ンティア」の外 II のよぅす 
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STAGE 1 



一-.. 




パ 




“ア ウトラン 

二!ース紹介 


« STAGE 3 


STAGE 4 


GOAL 


STAGE D 


舅麗宓忍冠 as 窗8疆说 

口— ドレースの醍酎味をリアルに体感 
できるシミュレーションゲーム“アウト 
ラン"。世界 No . 丨のスビードを誇る最高 
級スポーツカーの性能を忠実に再現。 

コース設定そのものも、今までにない変 
化とリアリティを実現，分岐点を通るた 
びに画面は新たな世界へと進みます。 

“アウトラン”それは、体全体が興奮を 
呼び起こす体感ゲームです。 








▲コックビット•タイプ 

外形寸法（単位％) 

1，72 (K 奥行） X700< 幅））<1,55¢(裔さ) 
▼95-2965 



コックピット.タイプ、三二*タイ 
プは、 クラッシュ、コース アウト 
で、ハンドルが M 動します 3 


▲ミニ•タイブ 

外形寸?1；¢単位％) 

83¢(奥行） X 550¢榀) xl t 650( i ^$ ) 

^95-3046 
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(13) 1986年12月1日第297号 ゲー 


8 


ホスト コンピュ— ター； ァミュー又 メント 


台をセットにして、シス 
テムおよひテ^^夕類のゾ 
フト»築も念めて' 価格 
は r 二百万円から千三 II 
万 W になる見込み」とし 
ている。 

なお力—ドシステムの 
導入については、全日本 


オペレ I 夕 t 連'4口会 (A 
OU ) の中西昭雄会 M が 
S 察庁保安部防犯課:.:陳 
情を行ない、六：^二十日 
付で同システムを利用し 
たゲ—ム機の取リ极いに 
ついて回答を得ている" 
それによると力^^ドシス 


テムを採用できる機 
新風賁法沲行規則第 
第二号および第 m 号 
定するものに 
ている--従つ 


シン 


レ— 


それ以外の T 
—ム機のみに 


p : I ハ>チする{八の数を 
^.えることかてきるよ 
ぅになっている"これは 
同社が1同システムを版 

士：ルした場合に' すペレ— 
夕 I ヵゲ.—ム料金を山 
に設定できるょぅに配慮 
したことによるもので" 
このため五百円で 5 度数 
ではなく数多ぃ度数を設 
定したとのこと"つまり 
販壳力 I ドの 度数は あら 
かじめ決められており、 
この度数は変えることは 
できないが、カードリ— 
ダ—部分で使用度数を調 


餅する二とになる。なお 
ハンチは2度数のゲーム 
機は二つ飛びに、 4 度数 
は四つ飛びに穴が開くょ 
ぅになっている。 

力 t ^ドを jrrA すると使 
用度数分だけ減リ'了：> 
ゲ—ムのクレジット表-..小 
が 一 つ上がる(二人用の 
場八：！は二回挿人し、クレ 
ジットを二つ上げる)" 
あとはこれまでどおリの 
プレィ方法でゲ t ムを楽 
しむことができる"残リ 
の度数カセロになるとそ 
のカードは終了"なお例 
ぇば2度数しか残ってい 
ない力—ドを、一回4度 
数のゲーム機に使ぅと、 

カード返却時にデジタル 
志-小が点減して不足を知 
らせるので、新しいカー 
ドを入れると不足の2度 
数か差し弓かれてゲ^ . 
ムプレィが可能な状態と 
なる '」 N 店では一画の必 
要度数をキャビネットに 
大きく S 一小してある。ホ 
ス ^ r n ンピユ—夕 t は二 
階にある事務所に設置さ 
れている。 

同社では々丨ドシステ 

ム 導入 後一 一週間の 状況に 

ついて「プレイヤーの新 


の結果狸得した得点など式テレビゲ—ム機等"を 
を直接に、あるいは金 ffi 営*所に s rL しょぅとす 
情報に変えて、力—ドにる埸合 : i ' 事前： i 営業所 
記榼できるょぅなものにを管轄する If 察署 M 二 ffi 
. ^1ないこと。(2}"力—け,^ること 

TV ゲーム訂台に使用 
プレィヤーは一応評価 


力 I ドシステムの実験 
を開始した「ハイテクラ 
ンド」ほ、一階と二階の 
■ー フロアでの運営だが' 

同システムは 一階フ D ア 
のみで採用し' 二階は硬 
貨作動式による従米の® 
営方法となつている"両 
フロアは合わせて的二 7 J 
八十平方. U の LffiM がある？ 
一 ffi は TV ゲーム機のみ 
で' テーブル埤と同社シ 
ティタイプが四十 TH 
n ックピット型が十台の 
3 iL 十一台を^—ドシス 
テムで運営し1力！ドべ 
ンダ—を二台^ S してい 
る。二階は1|>ゲーム機 
を中心にフリッハ—數ム L~l 
など計 iL 十 f ?を S -1 し' 
ゲ—ム料金は一 loiwe : {機 
稀によっては二百 PJ ) で 
の；連営となつている。 

同店で使用している力 
I ドは一枚五百 n と T - 円 


の二 m で、五 Q 円力；ド 
には！：社 TV ゲ—ム機「フ 
7ンタ>— '/■ —ン」 千 
円力—ドには「又べース 
ハリアー」のそれぞれの 
イラストが描かれており 
同社では力—ドのイラス 
卜: 1 i 次々と新しいものに 
0えていく、としている.. 
力—ドの 度数は ilHp - J で 
12 ' r 円で 24 を設定して 
おリ、テ—ブル型' シテ 
イタイブ' コックピット 
はそれぞれ 一 M で2度数 
が減り' 同社 「 T ゥトラ 
ンーなどム I ビングタイ 
プのものは一1014度数が 
.ハンチされるよぅになっ 
ている"つまり2度数が 
減るゲーム機は回約八 
I 三円、4度数のものは 
一回約^六十七円のゲ— 
ム料 t となる」この 一] U 1 
のゲ—ムに必要な度数は 
いろいろに切り換える ( | 


これは TV ゲーム機が屮 
となることから^察庁 
では「々1ド式テレビゲ 
. ^ム機等」と呼んでいる。 
そして一定の機能と営業 
方法を満たしている場4 c 
に限り'#業して差し^ 
えないとされ、その主な 
内容は次のとおりとなつ 
ている。 

①亡—ドー枚に記憶さ 
れる货額情報は^-円以下 
とし、こ R 記 - t £ 金額と^ 
き換えに発行するもので 
あること (« 原則として 
プレィー回一-と.二力--ド 
をゲーム機に揷人し、ゲ 
I ム終了 r と' ■-'' 相当す 
る金額情報を減じて * f 
ドに記憶させるものであ 

る こと：！ ^ - ^ :: - 一.^> — 

ドを発行した営®所(手 
ェーン店を含む)において 
のみ使えるものであるこ 


ホゲームの結果獲得 



V せるものでなハこ> 


偽 -4 JLH 力—ドによるブレィ 
を防止する配.! f が H - 分な 
されて いること。 ⑥採用 
した力1ド システムの 機 
能および使い方を客に周 
知させること-._⑦客同士 
が々—ドを壳買—^ないよ 
ぅに 指導す ること。 ⑧ゲ 
1ム機を改造し' ゲーム 


システムに W する戸#い 
はほとんど見られない。 
店内には力—ドシステム 
についての説明文も大き 
く掲示、スム—ズに運ん 
でいる。一階部分の4 g り 
上げが、前月比で約二五 
%アツプしておリ'さら 
にその添及効果かあるの 
か二階フロ T の売り h げ 
も同様にアップした。來 
店客はまずカードを H つ 
てゲ—4をする力 ,[IH 


玉が一 


一岡あつて * t 


ドを W えない場八：！、これ 
を.一階で使っていくよう 
だ"なお二種類の力.—ド 
の販 v ^ 状況は、 iL 百円力 
I ドと千円ヵードが三対 
一の割合いで売れており、 
五 TT 円力—ドのほうが多 
く出ている」としている"‘ 
また同社では卜一月四日 
から五 H rFrl 、 プレィヤ ー 
に対し力—ドでゲームを 
行なうことについてのア 
ンケート調杳を実施した 
ところ、「使いやすい」 

と la 答した者が六 一 %1 
「なじまない 」一上くな 
い」と答えたのが六%、 
そして「どちらとも言え 
ない」とした者が三三% 
という結果が出たそうで、 
プレィヤーにはカードシ 
ステムの導入は、1定の 
S 価を W ているようだゝ 
间社は"々—ドシステム 
の実施はアミユ—ズメン 
卜業界の活性化、 D ヶー 
ショ>運営の合理化、お 
客さまへのサ—ビス向上_ 
を H るという目的を設定 
しており、これが達成で 
きそうならば、力—ドシ 
ステムによる運営店を順 
次展開していく"この展 
開が' 力！ドシステムを 
導入していないゲ—ム場 
との^別化にもなる」と 
しており、今後の力—ド 
システムの展開が注 nr さ 
れる。 



上の写其は「セガ，ゲームカード • 
システム j に使用する 2種類の力 
ード（左が 5 O 0 B> 右が MOD 円) & 
下は実験店に設置のカード自販掖 



1 薩 




Mi , 
W __ 

■ 

« n.b 

2 22 



化して集中管理 


W 忘:: 
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業本部長によると同社 
ロケー ションに順次' 力 
I ドシステムを採り人れ 
ていくとともに' 「来年 
三月頃から カードシス テ 
ムの販売を開始する予定 
で"*1ドボックス百ム G 
とカード Y ンダーニ台、 


㈱ セガ•エン ター プライゼス (本社 東京、中山 隼 雄社長)では同 
社カ ー ドシステムによるゲ—ム場運営のテストを十月三十日から、同 
社直営ゲ—ム場「ハイテクランド，セガ神田」 で 開始し、話題を集め 
ている"同社のカードシステムは"セガ■ゲ—ムカ—ド.システム ガ 
と 呼ばれて おり、 第24回アミユ ー ズメントマシンショ ー で同社小間 か 
ら紹介されたもので、硬貨投人ではなくテレホン カ—ドと 同タイプの 
磁気 力 I ドをゲーム機に差し込む ことによ って、ゲ ー ムプ レイを ff な 
うとい うシステム。「ハイテクランド」では同システム用ゲーム機す 
ベて を オンライン化し"中央ホスト コン ピユ—ターで各種デ ータを « 

中管理；するという方式を とっており、 現金管理の安全性とロケ M 営の 
省力化を大きな メリットとしている。 同システムはこれまでのゲ—ム 
場運営に対して根本的な蛮革を迫る画期的なものだが、業界では実際 
に導入す るに 当たっての メリット、デメリットに ついて検討して おり、 
まだ模索中の段階であるだけに、セガ社のテストロケの成り行きが注 
目され る。 なおゲ^ ^ ム場への力^ ^ ドシステム導人は五年-刖’ ㈱ タイト 
1が業界で初めて京都のゲーム場で数力月間実施したことがあるが' 
同社でも 今回 新力— ド システムによる実験店を、セガ 社に 次いで 十 一 
月中旬開始している(追って詳報 r 

カード2種、パンチ式 

来春からの販売を予定 

セガ社開発の"セガ.二": U ' で、カ ー ドリ ー ダ 
ゲ ー ムカ—ド•システム" 丨に 差し込むごとに使用 
はカードを販売する々—回数が。ハンチされていく 
ドベンダ^ ^ 'ゲ —ム機にようになって いる。 一枚 
取り付ける力 I ドリーダ五百円と千 H の二«類を 
i 、 これらをケ ー プルで力—ドべンダーで PI 売。 
結び中央で集中管理を行力—ドべンダ ー は千円紙 
なうホスト n ンピユ—夕幣と百 円、 五 M 円の硬貨 
I で構成され ており、 プを投入でき、いずれかの 
レイヤーはカードべンダカ—ドを選ぶボタンを押 
—で買ったゲームカードすと、下部から私い出さ 
を'*^ドリ I ダ I に差れる： 

し込む と、 硬貨投入時と カ ー ドリ I ダ I につい 
同様の状態になってゲー ては、 同社の親会社であ 
ムプレイが できるというるコン ピユ —ターサ—ビ 
もの。 又 ㈱ ( CSK ) 開発の「テ 
カ ードについては テ レ レパンチ」を使用して い 
ホン カ ードと同じポリ エ る。 これは 八 ンチ 孔式磁 
ステル製の磁気力 I ドを^力^^ドリ^^ ダ I で "小 
使用し、 大きさは八十五型释景の もので， 差し込 
/父五十四^へ厚さ 〇 ' まれた力—ドの ® 気 メモ 


で 

ド 

ン 

ラ 

ク 

テ 


店 

営 

直 

の 


リーを読み取り、使用の 
度数を示すパンチ孔を開 
けて' i 二 秒以内に力— ド 
を外へ送り出す。当然、 
変造 や 改ざんな どのィタ 
ズラに対する防止設計が 
施されて いる。 パンチ式 
なので、力—ドリー ダ— 
に差し込まなくても、力 
!ド上の。ハンチを見た だ 
けで使用の度合いがわか 
る。 セガ社はこの「テ レ 

ハンチ」を*-ドボック 

ス化し' ゲーム機の外部 
への取り付け用と して、 
またはあらかじめ内蔵し 
たキャビネットの形で製 
造、販壳することを計画 
している。 

力— ドポックスは 「ス 

タンダ I ド R\w (読み 
遵き)端末機」と呼ばれ" 

*1ド R \ w ユニット' 

システムコントロ —ルユ 
ニット"データ通信ユニ 


>. ぐ 


ワ —サプ ラ 


ニットが内蔵されており、 
集中管理を行なぅ時の端 
末機としての機能を備え 
ている。大きさは幅百+ 
四 .V 奥行き二百四十/、 
高さ二百十四, s で' 重さ 
は五/グラム。下部に力 
I ド挿入〇が あり、 上部 
に力—ドの残り度数(揷 
入するごとに減数)がデ 
ジタル表示される窓が付 
いている。内蔵されたキ 
ャビネットの場合は、操 
作部分の右下に*1ド揷 
人口、 右側の見やすいと 
ころに残度数表示がある" 
集中 管理はヵードべン 
ダ^^と各ゲ . —ム機の^— 
ドボックスを' ケ I プル 
でホスト n ンピユ—タ ー 
につなぐ(有線)ことに 
よって行なぅ。これはパ 
I ソナル n ンビユ1夕| 
によ9各種のデータを集 
計管理するもので、キ— 
ボード 操作により、カ ー 
ドベンダーのカード販売 



状况や金額、各ゲ—ム機 
の時間別のプレィ状況、 
月ごとの集計表など 
がリアルタィムに TV モ 
ニ ター 上に 映し出される 
とともに プリンタ . ^を 
接続すればそれらデ^~夕 
がプリント T ウトされる 


よぅになつている。ただ 
しこのホスト n ンピユ I 
夕 I での制御に限界かあ 
り、カードべンダーは最 
高六台、ゲーム機は姑高 
百 五十 台までの管理が 可 
能となつている。 

同社の小形武徳販売事 
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〒106東京都港区六茶木1丁目 5-10 s (03) 582-9671 TO 

〒612福岡市博多区博多駅東3丁目 13-21 1^(092)481 -0235 TO 
T 577 東大阪市楠根2丁目80 ©(06) 744-6057 代) 

〒590堺市櫛屋町東1丁1 -1 ®(0722)23-7 T 86 ㈣ 

〒〇64札幌市中央区南五果西2丁目 ©(011 )531-31 晒 

〒577東大阪市楠根2了目80 行 (06) 744-6058^) 


〒550大阪市西区南堀江1丁目16_15名城ビル 
TEL (06)533 _ 0147(代） FAX (06)533-1131 


for Human Sourid Syst^i 


TECHNICAL & MODERNITY 



逛萵性能で、コンバクトな設計の業務用 21 型 
カラーモニターです> ■萵解彳象度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャ_フに再現, 


► scxpnr+GOiN unit 


COIN UNIT ■セレクトレイトシステん!対 
砲のコインタイ■フー内嗦です。■有料/無料 
の選択可能で、有料の場合は、一曲200円/3 
段階〔2000，2200 ' 2500円）コインタイ▽一の 

いすれか選沢ガ可能です。 DISC SOFT m 
各レコード会社の管理楽曲を中心に映像と共 
に再構成し孝した。■全265?イドル，30曲入 
の獲縮版ソフトです。 







TD S ■セメ t レートタイプ r あつたコントロ 
ー フーと—体■化して、充実の簿型ディスクブ 
レーV—です。臑「唄い直し」「ランダムアク 
セス」等の多彩な機能を搭載しましだ。■ス 
u —ステップスタート方式探用の15チャブタ 
一対麻です ^ F^LSE- ME 〇 _120W+120W 
( D ! W/ 彳ワーフ U メインアンブてす。 


T D - S+P A L S 运 -ME 〇 


■ , 小 • フ ^^_ 卜し二突 ^ こデ : • 







より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセブトとして、開発した V H D ビデオディスクの卜ータルシステムコンポーネントです。 
ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステムアップが可能です。そして 
なによりもカラオケの演奏曲数に関係なく、システムの稼動日数より割り出す 
セレクトレイトシステムの導入で、営業時間夕 f のレッスン 等に利用することが 

でき、また従来一定額であった料金をお店に合わせて自由に設定が可能です。 

これによって、より一層のお客さまへの対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 


KAFIAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 


7 E 3 -S 


広告掲載の TCI-S SYSTEM についてのお問い合せ • カタログ M 求は下記当社支社，営業所まで 


写！!の色明は，印制のため実物とは多少押なる場合もあります。 
藥務用カラオケ嫌器の外® — tt 格は改艮のため予告な<耍更することがあ D ます。 







社社所所所 I 
支支業 

京岡営営 _ c.t 
東福東堺札 D.C 
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ウエックル•マン24 

ボディーが左右へ冋転/ 
リアルな T V カーレース 


し^^®^」 

ttM 1 

uoAfA / M , 


WEC LE MANS 24 



株式会社 


バ/レトリック 

惑星上の TV 戦争ゲーム 
3 6 0度回転掃射で敵粉碑 



VALTRIC 




快傑ヤンチャ丸 

コミカル時代活劇ゲーム 
お城の危機を救う若武者 





社〒444岡崎市井田西町1 


タフルフイーバ 



: 調_顧麵纏 

藝擊_，:纏 1 

_鏽 



盤％ 
面光 
の点 
絵滅 

柄式 

にメ 

よダ 

りル 

4ゲ 
種1 
類ム 


W FEVER 

メダルゲーム機の設匾運営につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい 


4 TEL (0564)24— 2581(代) 
FAX (0564) 22— 0555(代) 



価値あるニューマシンをデイスト IJ ビュートする// 


- 






ム機のキヤビネットが fi 
色なのも、非常に明るい 
印 a を与えている r ' 

この白色のキヤビネッ 
卜は同 fl が新開発したも 
ので、テ^ブル型とミ1一 
アプライト^がある' 
ミニアップライト型は下 
にオプシヨ十ル台を加え 
1^' VJ **^5 〔 V 
ことができるので、同店 
でもレイアウトに変化を 
持たせるため高低とりま 
ぜて使い分けている。 

照明 i すべて間接照明 

EF - I , | ノ ^ cJL -4 J FL « r . 

になっている。天井の® 
光订は、とくにゲーム_ 


の画 
め、 . 



を与えるた 
た構造で設 
芯されてい 
るこまた店 
内を明るく 
するため^ 
にも e 球の 
照明が並ん 


v 


る 


すべて笠が 
ついており- 
しかも壁の 
方へ向いて 
いる。 

床は板® 
りで、茶色 
に樂られて 
おリ、体育 

館かダンス 
スタジオの 
ような? f 州 
気に仕-が 


っている U . 

フロア面褙は約百六4 
五平方 ir で、ゲ—ム機は 
同社 Ki キヤビネットのテ 
i ブル^ TV ゲ—ム機が 
二十台、ミニアップ' ア 
ップライト ? v / が十八台、 
これ以外に他社キヤビネ 
ットの T ッブライト網 T 
V ゲーム機が一台、コッ 
クピット唧が三台、フリ 
ッ.ハーが二台。また T 丨 
ケ ー K ゲ！ム機のエア I 
ホッケーが:; I [で、ゲ I 
ム機の合計台救は叫十五 
会である。 

機械の KS は入 □ 付近 
に n ックピット吧やフリ 
ッパーを*め' テーブル 
利に下 V ゲ—ム機とエアー 
ホッケーを中心に、壁ぎ 
わにミニアップ、アップ 
ライト刹-一:を並べている。 
エア丨ホッケ I ゲ— ハの 

周囲は広々としている。 

M 店の客層や連當状況 
について、 N 社従業 M の 
橋ロトモ H 氏は「客®は 
尚校生以上か中心です。 
中学生は少なく'近くの 
五十円の店に集まってい 
るのかもしれません。こ 
こに来る人はみんなおと 
■^6 ■し''てマナ"' よ 
とくに気を侦ぅことはあ 
りません。店がこれだけ 
き. U いなのでゴミも^て 
つらいよぅで、みんなゴ 
ミ m に人れてくれます」 
と 3 S る。まだオープンし 
てから間がなく'^数が 
少ないのが唯一の悩みだ 
が、明るく健全な^のイ 
x I ジを守リ続けていき 
たい、と語っていた" 

問社では' 同店に続い 
て束花阅店を今 H — 五 ： C 
に、 m 崎店を十二乃初 t«j 
に「キヤ>デイ」店とし 
て改装再才 I ブンする予 
定で、今後は [ nj 形式の店 
を增やしていきたい、と 
してぃる。 



㈱ エス * エヌ * ケィ(本杜大阪 
川崎英吉社±4)では十月二十五0、 
大阪，旭区の千 ft に新 M のゲ—ム場 
「キャンディ」をオープンした。同 
店の内、外装は TV ゲーム機キヤビ 
ネットを含めて d 色に統 j されてお 
リ、またゲ—ム機の配 Is や照明など 
にェ夬が凝らされていて、非常に叫 


るい :1^ t を与えるゲーム七勿となつて そうと.^- J えた 
いる◊これは同社が' 従来、暗いイ 


メ I ジのあったゲ ー ム^の t :[ J 象を払 
しょくす る、 との考えで同 tt を企画 
したため"同社はこれ以外にすでに 
三店舗のゲ I ム場を M 営しているか • 
順次"この「キャンディ」店スタィ 
ルに変えていくといぅ" 


一* 


このキャンディ 
京阪本線の千怵駅か 
歩数分のところにある千 
林公園の南向かいに面し 
ている。干怵駅固辺には 


は千林商*街、今一商店街 



ン 


才 






デ 

ン 

ヤ 

キ 

r 

営 

直 

V 


0 


ヌ 

H 





ス 

H 


る 




f 



などのア I ケ'~ドやシ3 
ツビングセンター ： .s C ) 
が*中しており' 終日買 
い物客などでにぎわつて 
いる」また近くに大阪丄 
業大学があり、学生の通 
学路ともなつている"従 
つて、ゲ—ム場の利用者 


圆していました」と語る。 
そして千林が候補地とし 
てあがった。ここ a すで 
にゲ，—ム料金が五十円に 
下がっている激戦区だが I 
l - nj 社は tt 料金化で©争す 
るのではなく"百円で遊 
んても十分納#てきる 
付加価値のあるゲーム場 
■うことで メ 


としぅ 

诉作りにつ 
いて菊地次長 
は「とにかく ； p 
明るいィメー 
ジにすること 
を第|に考え 
ました。色を 
白に統 一 した 
のもそのため 
です" M 明は 
すべて間榷照 
明にしていま 
す。ゲーム機の [ ffil ^ が反 
射で光ってしまっては何 
一一もならないから です.，- 
それとゲーム機の配置に 
.ゆとりを持たしているの 



-多く、固辺にすでに五"を作るといぅ 

店のゲーム場があるが、 I * t としての姿勢を示も特徴です」と語る。 


過当競争のためかゲーム 
料金は大半か.1.十 H とな 

つている" 

同店の設置について' 
同社営業部の菊地^^次 
長は「今まで、ゲ—ム場 
は喑いィメ —ジだつたと 
思ぅんですが' これから 
の®は"誰でも^較に人 
つていけるような明るい 
店でなければいけない' 
との当社の考えで1今年 
の春ごろから新^舗を ' df 


キャビネットを 白で統一 
照明はすべて間接照明で 


具体的な店の特最は、 
主に次の点が挙げられる- 
まず外観は白塗りの M で 
店名などをネオンで大き 
く揭げている'」入リロは 
ガラス：扉で、また扉の左 
t もガラス張りにして、 
外から内部がよく ii える 


開校的な作リになってい 
る。 

内装で3、天井と壁が 
S 色に統一さ il ているの 
が目につくまたフリッ 
パ I 、 n ックピット 、 T 
ップラィト犁丁>ゲーム 
機の 一 部を除いて、ゲ— 
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KONAMI 


私は、コ 


のスプリント。 



コーナー をさす、この瞬間、人％車も震える。これか 
ら訪れる横 G 、 キックバック、テールダンスを歓迎す 
るよろに。この興奮はレーサーの特権なのだ。 

WEC LEMANS 24 は、体でそれを感じるためのシ 
ミュレーシヨンである。一度座ったら病み付きになる。 
こんな感じまでレーサーと同じだ。 


ル*マン24時間耐久 レース 


WEC 
LE MANS 



TM ©KONAMI 1986 


WEC LE MANS24 1 - and KONAMi are trademarka ot KONAW11 JndustryCp. C KONAMI 19B6 AP rights reserve., 



24 mm 剛纖 


全 

長 

し 550mm 

全 

幅 

78〇™ 

全 

高 

1 ,6D0mm 

m 

M 

13(% 

消® ■力 

I70W (入力 ACID0V) 


コナミ株式会社東京都千代田区神田神保町3丁目25 TEL .03-264-567 B 
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ニユ—ョーク市当局容認で米国は 


クレ—ンブ—ム再燃か 

これまでのギャンブル機扱いから少し緩和され 


米国一ーユー3—ク市の 

生活経済局が九 H 二十六 

日付で' クレーンゲ^^ ^ 

機の一楝を il 邦法で禁止 

しているギャンブル機で 

はない"技術介入性のあ 

るゲーム機4として承認 

したことから、これまで 

取扱いが不明なため市場 

が形成されなかつたクレ 

1ンゲ I ム機市場がにわ 

かにクローズアップされ律では「クレーンゲ—ム 


ク市当局にかけ合つてい 

たもの g 

米国では、遊技の結果 

景品を提供するクレーン 

機は連邦法の「ギャンブ 

リングニ T 八ィシズ . ア 

クト(賭博機器取締法) 

一九六二」に基づき、一 

般的にはギャンブル機と 

され 才べレ1-^卜さ 

れていない。ただこの法 


ることにな大きな話 

題となつている。 

ニューヨ—ク市*局に 

承認されたクレーン機は 

スペインのセガサ社(本 

社マドリッド)製のソニ 


機はギヤ>プル機」と明 

記されていないことから- 

各池の裁判所、行政当局 

の判断によってその連営 

の当否がゆだねられてい 

て、今まではその大半が 

ツク「スキル*クレーンークレーン機に対して否定 


で"米国では u A I ニュ 

1ジヤージ社(フ1イン 

プラット社長)が輸入販 

売しようと' ニユーヨ 




的な兄解を.；■小していたわ 

けである。ところが今回' 

ニユーョーク市が「スキ 

ル*クレーン」を7 ^-ケ 



1ドゲ！ム機として承^ 

したことから、クレーン 

機は機 M にょってはギャ 

ンブル機ではない、とい 

うひとつの判断が示され 

たことになつたというわ 

けである。 

そもそも米 H でのクレ 

—ン機は' 一九二0年代 

後半に発達し、五〇年代 

には m も碟んになったが、 

悪質な営業が目立つこと 

になリ"一転して廃れて 

しまった"つまり、磁石 

や重しを使って景品を把 

めないょうにしたリ'と 

んでもない営業が tL [ 次ぎ、 

クレーン機を^止する動 

きが各地で活発化し、そ 

の上さらに 「 KW 機器取 


締法」 ( I 九六二年)の 
施行でグレーン機はギヤ 

ンブル機と一般に E なさ 

れるょうになり' 急激に 

廃れていつた、という歴 

史的綠緯がある" 

米国ではス〇ットマシ 

ン、ルーレットなど偶然 

性に®づく遊技機で、金 

品など M - 物提供に結びつ 

きやすいものは、すべて 

賭博機器として全面： g に 

製造、販売、営業するこ 

となどを禁止しており' 

わずかにネバダ州' アト 

ランチックシチ！市など 

の合法的カジノに関して 

冽外的扱いを認めている。 

クレ-ン機はそ，^そも遊 

技の結果^品を提供する 

という財物 fi : が強いため、 

技術介入の W 無とは関係 

なく'一般的にギヤンブ 

ル機と同じ扱いになつて 

いた、ということになる" 

今回ニューヨ—ク市当 


局が、ギヤ 
ンブル機で 

ないスキル 

(技術介入 

性のある) 

ゲ I ム機 と 

認めたこと 

で、これま 

での■断に 

变化が出て 

きたわけだ。 

このため^ 

国ではにわ 

かにクレー 

ン ゲ —ム機 

市場が出米 

上がり' ひ 

とつのブ ー 

ムともなて 

ている。し 

かしギヤン 

ブル性が完 

令に否定さ 

れたわけで 

は決してな 

> 


米国< |7| 0<が 


NCMI 吸収へ 

全米オペレ I 夕—協会として統一 


米国の AMOA (アミ 

ユ—ズメント&ミユ丨ジ 

ツク * オベレ . _ ，夕. _.ズ * 

アソシエ I シヨン、本部 

シカゴ)は十 H 二トニ □ 

付で、もぅひとつの全米 

オペレ I ター協会である 

: Z:CM I (ナショナル* 

n インマシン.インステ 

ィチユート、本部フィラ 

デルフィア)を吸収合併 

する、と発表した。 

これは正式には AMG 

A エキスポ86の期間中に 

手続きが行なわれること 

になっているもの。すで 

に今年の夏、！：協会の間 

で釀収合併について基本 

的合意に達しており' 十 

一月六日からの AMO . A 


の ffi しを機に正式 T - 続き 

を終える、としている。 

吸収^併にょり N CMI 

は解散し：元の1\[0”1 

の会員から AMoA の役 

M として二名加えられる 

ことになつている。 

NCM 1 は八二年に大 

手オペレ' — 夕. —{六+ム门 

以上の営業者)にょって 

結成され、約百社の会 U 

.を擁している。同協会は 

ジユークボックスや自動 

販売機など幅広くオペレ 

—ターの：®ぇる諸問題に 

対応してきた' と言われ 

ている。一方 、 A M O A 

は全米オペレーター団体 

として、現在約千五百社 

の才べレ^^ 夕 .. —^とその對 


連業者を会 

員に M して 

おり 、 AM 

O A エキス 

ポをはじめ 

一 H 統的な催 

しを開いた 

り、全米規 

模で問題解 

決を図るた 

めの^^動 

を活発に展 

開してきて 

ぃる。 

今回の N 

CMI 吸収 

に上り " A 

MOA の組 

織力は一段 

と強化され 

ることは確 

実であり、 

さまさまな 

1;味でめで 

たい合併だ 

と言える" 






















































































売ります。基板在庫2,000枚/ 

FOR SALE: 2,000 PCBS ALWAYS 
IN OUR STOCK 
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TLX : 3962555 / TOPPU-J 
FAX ; 0542-63-9374 
東京常* 所/ 003(355)3817 

探込先 中部相互箱行軍千代田烹犇 
蒈通〇座 S 1 4 88 

◦542 (63) 9373:代:: 1-7-6 HIGASHICHIYODA SHIZUOKA CITY JAPAN. 
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タイミング合わせのプライズ機 


灯' 進みたい" [ MJ の X 印 


ブロ -7 クに 1 S された T 他のステ—ジへワ ー ブす 


登って実を取る 

こまや製作所の「リンゴの木」 


^ T t 

A 火 U 


っ時に夕 


'二\グょ' 


テ Z を^ると (' — ') ボ 丨る 


.などの变化が起 


ブラィ X ゲーム機「リ 
ンゴの木」が、働こまや 
製作所(本社神 H 市' L 1 -J 
中弘社 S ) から十：；：： k 4 .j 
発売となった。 

これは盤面にリンゴの 

木が描かれ、幹と枝はラ 
ンプを並べて汲現。各所 
に赤と背、虫食いのリン 
ゴが数個ずつぁり、ブレ 

ィヤ—はランプを進めて 

リンゴを取っていく。 

ランプはボタンを IIP 1 


用 

採 

§ 


J 


r 



の 

手 

空 


\ 


利す，二とに 一 n マず 
み、分岐点で進む"_ 
矢印がそれぞれ*互 


ボタンを押して進む。亦 
リン H i 一 取ると^- nlTr 払 
い出し、青り>ゴ三個で 
R - ゲーム。虫食いリンゴ 
-■ 侗かタイムオーパ ー (デ 
ジタル表示)でゲ—ム終 


ル速度が落ちる、②レ— 
ザ I 発射ができる、 ③ nu 
または左 g 側に味方が 
IJ き防 If IJ 役を務める'3: 


る" «■ ち数がなくなれば 
ゲ—ム終/:拽作盤付き 
枝 te キント版^のみで〇 
P ( at 格 iL 7 J 二 pr 1 ]"' 


て定価： 


; JF ] 


元の i 配者て nf ルドギ 
ガブ r を、移動 fe 台々ダ 
ブルデッヵー〃が^破し 
ていくといぅ設定のもの 


立 Ln 


平的こ i 

Jn J— f 


—ム。ダイヤ 




チを ML 

■ ■ 一 ■■!!- 


て夕 


力—を/ r :“ へ移 m 


実車採用の乗 

信水の定置型「白バイモンキ I 」 

実物のオートバィを使 A ジン土 IMfJ き.。二人锻り 
た定邁坚乘物機 「， u パで定■七十八/； ET 前の 
'モンキ I か V 水 tr ミ-フースクリ丨ン i オプ 


弾が pi-^ ㈱ 


K —- - - rj ) —fc 

¢1 以の|.-|:.,.. r - 


クを也 


本社也京、傑川# 
から卜 一 H 中甸発 


ヨンで h H "; J/V 


米！ E バリ— ♦ミッドウ 

H I 社 S -7 リッパー「プ 

ラックべルト」が十月中 

旬に、またプロックゲー 

ムをアレンジした T Vゲ 

丨ム機 f ギガス」が十月 
.一十七 H に、いずれも [* 
セガ，エンタープラィゼ 

ス(本社电识、屮山^維 

社14)から発壳となつた。 

まずフリツパー「ブラ 

ツクべルト」は空 f - をテ 

1マにしたもので' 機稀 

名は黑带の怠味。プレイ 


れる。左右のドロップタ 

I ゲットを落としていき 

A 幻する支字 K A RAT 

E の各ランプを完成する 

と'^点^丰が上がる。 

エキストラボールやスベ 
シャルボ1ルのチャンス 
もある。終了後7リッバ 

I ボタンでブレィヤ—の 

ィニシャルが人力できる 

はか' これまでの№1入の 

ハイスコア衷示などの表 

示が切り替えで きる。 〇 

尸価格四—八万内。 


壊しながら、弾かれて戻 

つてくるのを S けとめ' 

柯き返していくもの違 

中で惟^のょぅな敵も現 

われ、これに触 H ると T 

ゥト"固定画 [ fii で、ブロ 

ックを八41部破^すると一 

ステージ終了。全部で三 

1ニステ I ジある. 


- J -. XI と/. 


M 機はホン 

ダ/モンキ丨/ 

を使用'.タイ 

ヤが riz # 口 I 

ーフーによリ冋 

t しイ W 力 

左；？に傾く。 

サイレン' ェ 






ン 

モ 


白 




ボ 


ル群に潜る 


タスコから遊具「マリ—ンランド 

ボ—ルプ—ルのェ T 丨畏)から十 HI -11 J 供 


きるのが大きな特徴。人 

3さは幅'|»行きとも四 

五2 'hi の正方形で、卨さは 

二* JI ^。 キヤラクタ！ 

の* ffi が n ミ々ル"定 M 

十人で定価 prlA 十万 


フイールド上部にボ—ル 次に TV ゲ—ム機「ギンラン 


が通過する高架チユーブ 

が円形に設けられ、^手 

の ffl きを^現 i また卜 

部のフリッバ—でボ—ル 

を弾くのはカラテチヨツ 

プに見立てている。 

得点はバックバネルに 

X .小される a か、プレイ 

フイールド K 部にも一定 

染件で^.小され"これは 

ボ—ルアウト時に JJI ] 箅さ 


ガス」だが、これは異次 


アクション遊 tt 「マリー 

ンランド」が1タスコ ㈱ 

(■本社束#;』 hrisa 和社 


1 —li 


レ 

ク 

フ 

ラ 

プ 


なつた。 

これは無数の 

カラ—ボ I ルニ 

万 -/: 1 ; 户個)の中 

で遊ぶもので' 

四角の柱にィル 

力"プー^中央 

にクジラを^11し 

たデザィンにな 

つている。ブー 

ルは深さ五十 r 

で1ボールの中 

に潜ることがで 


集！ 

♦鼠 


ド 

ン 

ラ 




rf 















〒577東大阪市高井田本通5丁目2番 


PHONE • 06-783-6362 
FAX • 06 •783-6347 
TELEX • 527-7834 KANDUJ 





マルチ P - ROM プ□グラマー 


■特長 

• E P-R 0 M 2716,2732,2732 A ,2532,2764. 

2764 A , 27128,27 IZ 3^ 巧6、 
275!?(全メーカー品）に會込可能 
E E P-R 0 M 64パ28、巧&に杳込可能 
(切り替えは簡単なキースイッチ式） 

* ベリファイ、 ブランク チェック 
プロ グラ ムオートスタ_ 卜 
•見やすい L C D 表示 
■シリ コン シグ ネチャ対応 
* 高信輯性の金メッキソケット 
■同時に丨〇個まで毐込 
♦アドレスバスチェック 
♦ データバスチ3；ック 
•スタート、終了プザー 
■笠込 ％表示 （00 〜丨00%) 

* 電源内蔵 》 S き浅リ時間表示 

• 2764, 2 im . 27256, 27512は高速書込 
•各 E P — R 0 WI の選択がワンタッチ 

• R S23?C インタ ー7 ェース標準装備 

• M -0 0ィンターフェース標準装# 

■ タイフ （I2V) も対应 


¥ 148,00 Or 

P — ROM 2716,2732,273 EA, 2532.2764, 
27B4A 、 2712B 』 7128A 、 n256, 
2751SU0 個害込、 MOS 及び 
TMIW — A □ タイプ対応） 

EEP-ROWI 対応 

/ ROM 128 K までなら 、 
I 安価な M 128 ¥ 98,000-/ 
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or 


機 

の 

TUDf 

搭 

こ 

撒 

闘 

戰 

の 

際 

実 


も 



の 

方. 

遠 


戦1111機による^中戦を 
テーマとした丁〉ゲ I ム 
機「ロック*オンーが、 
辰巳電子エ m ㈱ (本社奈 


話題のフシン 


■ M 県橿原市、 ffi 巳^宏社 
e ) から十一 n 中 ^ rj 発売 
となつた。 

これはコックピット^ 
とアップラィト型の二« 
類のキャビネットがあり、 
一 r lffi は戦闘機の操縦席か 
ら見たものになつており、 
敵機を喂破するためめい 
ろいろな機能が装備され 
ている pwffii は 3 D 効果 
があり、敵機や地. H 颯 S 
が中央部から急速に拡大 
しながら迫つてくる：操 
作は操縱桿を M ?- で®リ、 
棵縱桿に付いている二つ 
の発射ボタンのほか、ス 


駆使する。 

同機の最大の持®は' 
レ ー ダーかまだ見えな一 
敵機も袖えることかで 欠 
さらにこれを擊破でき， 
こと...レ I ,ダ^.で m え h 


常の発射は照準をな C わせ 


て行なぅ。またペダルを 
踏むと空中に ilm 止する -' J - 
前まで速度ダウン(ホバ 
—リング)して"動きの 
激しい敵機や地 h 物の攻 
撃に有利。ただしすーバ 
—ヒ ー ト (溫度計表■小) 
すると 一*^ i ^ N ^ なる。こ 
のはか高度計、 K きの度 


合%ヶ|ル"方位 X ヶー 
ルなども付いている。空 
中トンネルに入るとース 
テージ終了'全部で二十 
ステ—ジが M 開。分岐点 
てのコ I 又®択場№1 も あ 
る"-;機擊破されるとゲ 
—ム終了だが' 一定得点 
以上で一機追加。オペレ 

— f — Idl 格てコックピッ 
卜钯七十七77五千円' ア 
ッブラィト g ;:: ハ十凡万五 


街楽しめる操作 


しながら迫ってくる。操こと。レ—ダ—で捕えた 
作は操縦桿を闽芊で抿リ、敵機は1;.向^-下に表示さ 
操縦桿に付いている..つれ1ミサィルを発射する 
の発射ボタンのほか' スと命中するまでの時間メ 
ピ^^ドダウンのベダルを . ~ターも表-小さ U る .. M 


真砂から定置型「二階バス」 


演出効果のあるクレーン機 

ヘリが回転飛行 

卜—ゴから「シティーへリポ！卜 


パ—を前へ倒すとへリコ 
プターが同り始め、手前 
へ倒すと」 ff 止し、クレ— 
ンが卜が り： 京品をつかむ 
と景品受け口まで IJi んで 


デラ.クスなバスを採 
用した定置型乗物機「二 
階パス」が' ix 砂工業 ㈱ 
(本社 «: T ;'^ 砂#男社 
長)から十一^上旬発売と 
なつた。 

これは二階建てバスを 
«用し' カラ -7 ルなボテ 
ィ ™ ( FRPW ) S - 大き 
な窓{樹脂ガラス)があ 
るのが特徴 b 染降 □£.: 三 
段のステップを設け、二 
階バスの感じを出してい 
る。運転席にハンドル、 
シフトレバ—のほかウィ 

落とされ、下部から払い 
出される。五十円で；回 
百円で三闽の£ゥ上ィと 
なっている。定価五十五 
万円。 


ンカーランプス， 
- 士まりますし 
と表示するス^^ 
ッチなどが付.ぃ 
ており' 遊べる 
よぅになつてい 
る"動きは口 — 
リングとピ - V チ 
ング。 m * i 時間 
九十秒。作動中 

乘^がメロデイ 


1(金八曲)を選択でき" 
チヤイムも Rft る。大人一 ■ 
人、子ども二人の呵人乘 
L リ。ボディーのイラスト 
こ が M と虹の二極類あり、 
ツチ' 定価七十二万円。 


13. —, 

nnuu^d 



変化する走行音 


ホーフの乗物「チビツコタクシ 


レ 


テリーカ—「チビ停止中には静かなエンジ 
クシ—」が鹏ホン音が出て、レバーによ 
本社エ場川崎布、りホ！ンも嗚る。二人乘 


V y 


クレーン機「シティ^^ ^^か y るもので ハ 
ヘリポ—卜」が、 ㈱ 卜 t にはマンハッタンの. 
ゴ(本社東京、山田數夬の写真パネルがあり. 
社長)から十 一 月中旬発品を並べたテ—ブル 
売となつた" 囲にィルミネーシヨ 
同機はボックス内中央流れるなど、演出効 i 
部に〃自由の女神〃が立あるクレーン機" 

つてお：：：^その周りをク •硬货投人でヘリ n 
レ—ン付きのへリコプターのプ a ペラが la 転 


にはマンハッタンの夜货 
の写真。ハネルがあり、贵 
品を並べたテ—ブルの周 
M にィルミネーシヨ>が 
流れるなど Y 演出効果の 
あるクレ^ン機， 

■硬货投人でヘリコプタ 


ツ n タクシ—」が" ㈱ ホ 
—プ(本社工場 JEI 崎*■、 
小野定良社畏)から十月 
中句に発壳とな 

つ ho 


同機は，，ミニ 
クー / . — ガ を夕 
クシ—にした n 
ンハクトな&計 
のもの。走行中 
に;. i アクセルに 
芯じてスピード 
■ r が変わるはか、 


リで定価四十 MA - Hj " 
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お問合わせ/お申し込みは 


アイ！メム販売株式会社 

[Lji^ 111 IRIM CORPORATiO 


本 社（〒550)大阪市西区西本町1叫い9岡本畀産ビル 

0(06) 535-1 060(代表） 

東京販売（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 ォ_ク南麻布ビル 

0(03)442-3081 (代表） 











夜半、ちりん道場で 
修行中のヤンチャ丸 
に一通の密書が届い 
た。中には々助けて 
候"の一言とお域ま 

での地図が一枚 . 。 

お域が危ない/危機 
を感じたヤンチヤ丸 
は今、道場を飛び出 

, —一てゆく。 

山、 淼、崖、洞窟、竹 
やぶ、寺、域壁、域内 
と舞台は盛りだくさん。 
そして道中には、おも 
わずのけぞるユニーク 
なキヤラクタ^達どそ 
の攻擎。どにかくリズ 
ミカルでハチャメチヤ 
に楽しいコミカル時代 
活劇ゲームの費場です。 


新登場 




中日本 1 j ース株式会社 


名古展市守山区廿 * f 家八反 17，1 ML ビル IF 
rm TELf05?)H 】 T1 概 FAK 79 J-4■ 6¢ 


DYNA ELECTRONICS CO” LTD. 


17.1. HATTAH W1JUKKENYA, 
wofii 洲職 mxm JAPAN 
TEL ¢6?-791411 3, FAX 79141 ea 
T£LEJt 45iAS35 CtNHWrJ 


♦新感覚の 
ダイナミック 
「花合わせ」思考 

♦ GALr 弥生」嬢の 
セクシー 


人 

\ 
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順行と逆行 ( Q ) 


ただ何となく'そうい 
う予感とか気配を感じて 
はいたが、非常にリッチ 
な佐藤さんを目のあたり 
にすると、流石に阿利子 
は混 SL をきたしてしまっ 
た。 

船室の方へ降りて行く 
と下手なホテルの 部屋よ 
りもずつとましな感じで 
ある。 

十号ぐらいのものでは 
あるがピカソとミロの絵 
力力けて*る。 

多分復製ではないのだ 
ろうなとその場の#囲気 
に圧倒されてしまい"阿 
利子は近くに寄ってその 
絵を仔細に確かめる^力 
すら失つてしまっていた。 

阿利子が外国映圃で見 
た世界、所詮自分とは一 
生無緣なものであるとお 
もっていた世界がここに 
は現実としてあつた。 

しつかり 磨き こまれた 
床' がっちりとした^固 
な皮製の 椅子、年を とる 
と軟らかな椅子よりも固 
い椅子の方が身体には楽 
で、 贵方のような若い人 
には不向きかもしれない 
と 佐藤さんは 言つてた。 

しかし 長時間 座ってい 
るぶんには若くたって固 
い椅子の方が楽なん だ。 

固い のに 座った時には 
非常にテリケートなとこ 
ろまで身体に7ィットす 
るような椅子である。 

テ—ブルの_大板が部1¥ 
いのも佐藤さんの好みで 
あろうか' 修道院のテ— 
ブルのように何の飾り 
ない素朴なものであるの 
だが充分に気品はある。 

與の人が温めたカップ 
を T 1ブルにそつと置い 
た。 

「どちらにいたしまし 


「ぼくは紅茶にブラン 
デー」 

「阿利子さんは若いか 
ら珈琲がいいのではない 
ですか」 

「はい' では珈琲を頂 
きます」 

どうやら /!]■ には 給士の 
人まで#-つているようで 
ある" 

静かに珈啡を飲みなが 


と佐藤さんが1¥っ。 

ケ^^キをひとつ平らげ 
ないうちに、舟が可成急 
に力—ブした。 

「例のあの小さな川の 
ような人江に入る ところ 
です」 

舟はあまリ速度を落さ 
ずにスラロ —ムのような 
感じで川のような入 hi を 
奥へ#へと進んで行く。 

丸窓の外では緑が滴る 
ようである。 

綠のアーチを潜ってい 

るような感じで舟は走 U 
[i 


ですね」 

操舵手と佐藤さんは両 
方とも御機嫌の様子であ 
る。 

拽橋から砂浜に降リ立 
つてみ ると、 ここは何と 
も六 HJ 妙な海である。 

今、舟が入ってきた川 
のよぅな入江に切れ口が 
あるだけで、後は四方と 
も -TV rriJ い岩に囲まれている。 

三百米四方のビルとい 
うのは聞いたこともない 
のだが、岩の中に1:一 n 米 
四方のビルを■り H いた 


気がつくと五十米ぐら 
いの奥行がある，： II い砂浜 
が三-白米続いていること 
になるのだが砂浜の向ぅ 
の端に、これも白いペン 
キ塗りの西海岸風の小 M 
があった。 

栈橋から みると、ちょ 
こんとした小さなもので 
あった のに 近づく と結構 
な大きさである。 

「やあ、もういらつし 

やったんですか」 

と品のいい老夫婦が出 
迎えてくれた。 
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ら、 a じめて横の丸窓 . I 
気がついた。 

舟はもう/1£っていた。 

何の動揺もないので分 
らなかったのだ。 

一体どういう仕組でこ 
の舟は走っているのだろ 
うと阿利-^は感心してい 
る。 

そのうち、また' さつ 
きの男の人かクッキ . ^や 
ケ I キをテ^^ブルに- E い 
ていつた。 

芳香があたりを充たす" 
「どうぞ I 


続けているとおもぅぅち 
に急に丸窓の外%明るく 
なった。 

視界が開けてまた海に 
出た々 

白い砂浜から d いペン 
キを塗った tiffi な拽橋が 
突き m ていた。 

音もなく舟は a 橋に着 

■0 

「今： B はとばしてしま 
ったね」 

「やはり美しいお客さ 
んかいらつしやいますと 

つ 、 LiJ ^ ^ 


和 

ょうな井 P がこの海であ 海に面した小屋の砂浜 
る" の奥のコ~'ナ I にも 小屋 
あまり強い風は渡ってが望め、老夫婦は どうや 
こないょうで徴風が吹いらそこに住んでこの小屋 
ている。 t のお守りをしている よう 


あまり強い風は渡って 
こないよぅで徴風か吹い 
ている， 

厂辺か三百米もあるか 
ら、周囲からの圧迫感も 
ない。 

ffi 迫感よりも、川のよ 
ぅな人江を通ってきた後 
では ii 広とした解放感の 
ほうが強い。 

「まあ' I 度小屋に行 
てみ ましよう」 

と佐曝さんがいう" 


「今日はとばしたから 
ね」 

こんなんたつたら水着 
を持つてきたらょかつた 
と阿利子はおもう一方" 
でも衆人環視の中で一人 
だけ水着になるだけの勇 
M はないのだから時つて 


ともおもう。 

小屋の広い窓から海を 
見ても海はいいし' 小屋 
の外でヴ I ランダの椅子 
から海を見ていても見飽 
きるということはな^>つ 
た。 

魚が泳いでいるのがよ 
く分るぐらい、海の底の 
砂は白かった" 

「うん、弁当をもつて 
きてるから、お茶だけ用 
意して貰えば結構だよ」 
と fe 藤さんが言ってい 
る。 

「では、せめて潰物だ 
けでも n しあがって下さ 

ぃ」 

「うん うん 、 A さん夫 
婦の清物は世界一だから 
ね」 

「お茶だけとおっしや 
らずに' 味嗜汁ぐらいは 
作らせて頂かないと」 

と奥さんも言う。 
「ここの手つくりの八 
丁味僧は何とも言えない 
からね」 

「今 H は^腐もつくり 
ましたけど」 

「八丁味噌に手づくり 
の固い豆腐をいれたもの 
頂きましよう。頂きます 
よ。 本当はそれを楽しみ 
にしてここまで来たので 
す力ら」 

「では' ちょっと待つ 
てて下さい」 

と奥さんは玉露を入れ 
て出て行った" 

「佐藤さんは魔法の打 
出の小槌でも持っていら 
っしやる みたい」 

「いえいえ、そんなと 
んでもないものは持って 
いませんよ」 

「でも、うちの会社の 
社長さんでさへ1こうい 
う風にはゆかないのでし 
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m lame m 日 chine’s f ^ 

Best Hkil Games E 5 


テーブル 型 TV ゲーム 機 (TABLE VIDEOS ) 


削機種名（メーカー名） 

回 MODEL (MANUFACTURER) 


評価 

(RATING) 


アルカノイド（タイトー） 

Arkanoido (Taito).*.■ 

奇々怪界（タイトー） 

KiknKaikai** (Taito )*-* ……一 . . 

怒号層圏（エス*エヌ-ケイ） 
Dogosoken (SNK).. 

ラストミッション（デ' ー タイースト） 
Last [Vussion (Data E^st)+ 


7.65 


.19 


❸- 

❹- 

5 4 


7.08 


6.40 


バブルボブル（タイトー） 
Bubble Bobble (Taito). 


6,35 


5 


熱血硬派くにおくん（テクノス/タイト ー） 
Reneaade (Technos/Taito) . . . . . 


■ 6,20 


❼8 


7 


10 6 

0 12 

12 3 

13 II 
1414 

❿16 

1613 

0 19 
❿25 

1918 
❿38 

21 10 
2217 

23 is 
24 21 

© — 


メジャーリーグ（セガ社） 
Major Leaaue (bega) . . 

ダブルエックス*ミッション 
XX Mission (UPL). 

スラップファイト（タイトー） 
Slap Fight [AlconJ (Taito) . .* 

シティラブ （ 日本物産) 

City Love* (Nichibutsu) "……… 


*5.86 


ユ^~ピ - ~ ■ エル） 


5.86 


ロードランナー•帝国からの脱出（アイレム） 
Lode Runner For Two (Irem) . ... 


■m -m m <m an 


特殊部隊ジャッカル（コナ： 

Jackal [Top Gunner] (Konami} 

源平討魔伝（ナムコ） 
Genpei-Touma~Den* # (Namco) 

スーパ_オセロ（フジワラ） 

Super Othello (Fujfwara). . 

ビック*イベントゴルフ（タイトー） 
Bfg Event Golf (Taito) ... 


5.82 


5.75 


5.67 


5.63 


•5,56 


5.50 


5.38 


ハレーズ.コメット（タイトー 


Halley s Comet (Taito 卜 … . 

クリスタルギャル（日本物産） 
Crystal Gal* (Nichibutsu)-■--***** 

グラディウス（コナミ） 

Gradius [Nemesis] (Konami) …“ 


5.09 


5,08 


5,00 


サラマンダ（コナミ） 
Salamander [Life rorce] (Konami) 

スターフォース（テクモ） 


5.00 


Star Forse (Tecmo).... 

お雀子クラブ（ビデオシステム） 
Ojanko Club* (Video System) . . .. 

ラッシュ & クラッシュ（カプコン 
Rush & Crash (Capcom) —. . 

怒 （ いかり）（エス，エヌ‘ケイ 

IKAR! (SNK), .. .. . . 

リアル麻雀牌牌（アルバ） 

Real Mahjona* (Alba).* . . 


5,00 


4,94 


4,92 


09 




アップライト、コックピット型 T V ゲーム 

前機種名（メーカ-名） tUPR ^ GHT/COCKPIT VIDEOS , 

lal MODEL (MANUFACTURER) __ 評価 (RATING 』 

! 1 アウトラン（デラックスタイプ）（セガ社） 

■ Out Run (Deluxe Type) (Sega) —-——…………-9.56 

0 スペースハリア_ (.口—リングタイプ）（セガ社） 

^ Space Harrier (Rolling Type) (Sega) . . . 7,10 

© TX —1 V 8 (辰巳電子） 

10 TX-1 V8 (Tatsumi) . . . ……. ..7.00 

A 9 ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

卜 Hang-On (Ride On Type) (Sega) — . 6,58 

巧 4 スーパースプリント（ナムコ） 

◦ Super Sprint (fMamco)^*.. 6*33 

R R ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 

口 Hang — OrHSit Down Type) (Sega) ... ---5 .75 

つ エンデューロレーサー（シットダウンタイプ）（セガ社） 

’ ^ Enduro Racer (Sit Down rypeHSega) .*.5.67 

© q ポールポジション II (ナムコ） 

" Pole Position II(Namco) ... . .. — *5,43 

© _ スターウォー X ( アタリ） 

Star Wars (Atari) '•*******■*“ ‘…-— ..**«****.***.***»*.. ^, ^ q 

| ^ g エンデュ ーロレーサー（ウイリータイプ）（セガ社） 

【リ Enduro Racer {WheeUe Type) (Sega). ”5,38 

4 4 r スぺースハリアー（シットダウンタイプ）（セガ社） 

■ I l ) Space Harrier (Sit Down Type) (Sega) . 5,33 

1912 サンダーセブター（ナムコ） 

I hundsr Ccptor (Narnco) ... *. .…**“…13.25 

4 n 7 バ キーポ —イ（辰巳電-户 ） 

■ Q Buggy Boy (Tatsumi). ■■-5.14 

フ、ーノ ぐーデットヒート（タイトー） 

)Super Dead Heat (Taito) . . . .*. 5,00 

4 E ^ TX — 1(辰巳電子） 

1311 IX- 1 (Tatsumi) -- *. ... -4, 88 



フぃノ パー ( FLIPPERS ) 


❹ 


ハリウッドヒート（プリミア） 

Hollywood Heat (Premier) .... .40 

ハイスピード（ウイリアムズ） 

High Speed (Williams) .. . . . … 6*27 

グランドリザード（ウイりアムズ） 

Grand Lizard (Williams).. . . . . &、71 

ブラックピラミッド（バリー） 

Black Pyramid (Bally) ，，ハ *-*.- ■■■■■■”. 

レイブン（プリミア) 

Raven ( Premier ) - - - ---****4*75 


3 


4 


■4,88 


名人戦（エス‘エヌ * ケイ） 

Meijin Sen* (SNK).. . . …”… 4. 88 


* |The Traditional Japanese Games 


*^ Unnanne<j Games in English 


評価 

[RATING) 


調査ロケーションの設逋機種を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーダーの判断 
によるデータを集計、その平均値を示したもめ，数字の意味は1〇ここれ以上ない爆発的な人気 
と売上げ、.自：すばらしい人気と売上げ、8:大変いい人 m と売上げ' 7 :いい人気と売上げ， 
6 :まあいい人気と売上げ、5 :平均的なもの、 4 :平均以下(以下省略） 


調査了協力店 

ルナパーク（東京*新宿）、 a サ，ゲームランド（東京-池袋）、ジョイランド河原町（京都-四条河原 
町）タイトースペシャル （ 太阪‘梅田 ） 二 ㈱ タイトー；東京，神田 ） s UFO L 束命-:探谷）、 
セガ センター •二义 一光（大阪■心斎橋）、モンテカルロ立命（京都，北区し々一ニバルプラザ(東京- 
新宿）二 ㈱ セガ * エンターブライゼス；プレイシティキャ n ット新橋店（東京，新橘）、プレイシティ 
キャロット新宿店（束京 1 新宿）、なんばシティビ‘ッダキャロ.ット（大阪-練波）= ㈱ ナムコ；アメニ 
ティパーク-リノ疢摘店 （ 大阪.戎橋）ミ ㈱ T ポロ ； ゲームコ■-■十一■チルプル（北海道*札幌〉=須 
貝興行 ㈱ ；ワールドゲーム+ミヤコ（束京*新宿）=楠東京キャビオート；フアンシティ水道橋店（來 
)：； い水道橋）=テクモ ㈱ ；名鉄レジャック（名古屋’駅前）=糊水野商会；ビデオイン*マツヤ（京 
都，今出川）二 ㈱ 岡田商会；玉造ゲームセンター （ 大阪_玉造）二抑峯科苹；ボウルタカハシ.ゲー 
ムセンター（大阪• ㈣ 倍野）= ㈱ 大阪サービスゲームス；キャンディ（太阪■束大阪）二 ㈱ エス，エヌ- 
ケイ；ビデオイン，キャッスル■(小倉■駅前）=沏太平会館；ゲームイン USA (束京-田町）二 ㈱ 
東京マルサン；プレイランド〇 S 北店（太阪*梅田)=関西カクタス ㈱ 。 








ゲームスタートは邪鬼群 
との空!中戦/火窀の術て 1 
大 mmsu 



お堂の中には忍者か起ん 
でいるぞ/光の矢を使つ 
て遊んてゆけ。 
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幻界の主、大ガ7と CD 鈹 
い/窀基の術は攻搫カバ 
ツブンだ/ 
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ムは恋の導火線 



ニチブツマージヤンヒツトシリ， 












再び燃えあがる力 

零 ギャルも新 fc にニチブツ■マージャン 

零 色も艷やかに 40 昍色同時表示モード採用 

▼ ゲームで 和了すれば 40 卯 色 モードで描か 
れたビデオギャルがちゃめっけ ポーズで 
貴方を誘惑。 

罾 ゲームは持点制採用 [ こよ^点になれば 
ゲームォ - バ — 0 

点棒での得点_や配牌時にはグラ 
フィックで全自動卓を表現など実践 
気分ち 満点。 

罾一度 ブレイすれば雀荘 
気分を味わえます。 



未来の rr ノバネ実現 ./ 








実用新案出願中 
1 匠登録出餚中 


噂の最新兵器登場 
従来の麻雀パネルを一掃 
足もとスッキリ 
耐熱性 • 耐水性に優れています 
操作性•使用感は抜群です 


會 Nichibutsu 

日甯物産株式会社 


本 


社大阪市北区天神橋1丁目番9号 

ファミコン インフォメーション 

head OFFICE 12-S, 1-chome Jenjinb65hi r Kita-ku,Osaka Japan 

東京事業所夷京都中央区日本嗜挹 i 却〗丁 §5 吾 1? 号 V シマ B 本嚟ビル 
( 株 ) ニチブッ礼惕礼摆市 1 平区申の島 1 条 ? 丁目 H 京王もな■みマンション 
{ 株 ) ニチブッ九州福岡市博多区博多 IR 闸 4-4-1? 新常盤ビル 1F 
Michtb utsu USACo^. _W3?S. Gerf ielC Ave. し 「 t IS. Pa で mo し nt. Calil 9Q?23,LSA. 


©¢06) 353-52 n ( 代) FAX . ( 06 )356-1531 

n(06) 351-3641 

TELEX 523'6891 NCBCOLJ 

»(03) 654-527 H 代} FAX . C 03 )661 -1326 
» C 011 )624-2571 (代) FAX . (011)824-2584 
0(092)4? 2,7(代） FAX . CD 9?) 472-7222 
fl ( m )40 B -®15# AX ^13) 棚-0206 
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株式会社 か 

大阪市萸因内本町 1 丁巨 41 备地（リンサンビル ) 
丁巳し (06)446 ，砧 23( 代） 

東京都渋谷区広尾 1 丁自 3-18 

広尾オフイスビル 10F 
TEL.(03)440-4801 ( 代） 
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Overseas Readers Column 




Sega Starts Test 
of Card System 


On October 30， Sega Enterprises 
Ltd. of Tokyo started the test location 
using a card system for the first time 
in the amusement business, drawing 
attention of those concerned 

This game parlor is “Hi-Tech Land 
Kanda 15 at Jinbo-cho, Kanda, Tokyo. 
It occupies the 1st and 2nd floors of a 
building，tataling about 280 square 
meters. All of 51 video games at the 
1st floor are operated by the card 
system (while about 50 amusement^ 
games at the 2nd floor are operated 
by the conventional coin-op system)* 

Sega's card system is called “Sega 
Gamecard System' which is a prepaid 
system using a “punched magnetic 
card”，Similar to that used as a tele¬ 
phone caret in Japan. According to 
Saga, its system has cleared all the 
conventional problems confronting 
the introduction of card system:(1) 
price of card reader, (2) card security 
mechanism, (3) prevention of falsifica¬ 
tion, (4) provision against high magne¬ 
tic force resistance, and other prob¬ 
lems. 

In the concrete system，either a 
new-type cabinet with a built-in ter¬ 
minal (card reader) is used, or the con- 



Above photo shows the Sega's new type 
cabinet attached with its card reader, below 
tts card called "punched magnetic card' 
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ventional cabinet is provided with an 
externally installed terminal, which 
each game machine is provided with a 
terminal. All these are connected 
online, and the host computer con- 


In Japan，from tins summer，cases 
in which gaming is committed by using 
a new4ype gaming table video, called 
“Lucky 8 Lines (New Lucky 8 Lines 
W-4)” are being exposed one after the 
other, and it is feared that gaming is 
spreading so widely that the 2nd gam¬ 
ing boom is taking place in the wake 
of the 1st boom in 1982. Recently, it 
was found that one of the habitual 
gaming criminals caught red-handed in 
Toyama City，Toyama Prefecture, was 
a vicd-president of Toyama Amuse¬ 
ment Operaters Assosiation (AOA), 
one of local amusement operators 
associations, shocking those concerned 
with the amusement business. 

This case was exposed by Toyama 

Police Office on the night of October 
27. Those arrested were : two tea 
house managers who were letting their 
guests to do gaming by using the video 
“Lucky 8 Lines”, and a leasing agent 
(for habitual gaming) } and three guests 
who were committing gaming — all af 
them were caught io red-hand. Addi¬ 
tionally, another tea house was ex¬ 
posed on suspicion of habitual gaming, 
and about one million yen of bet 
money and five gaming table video 
were also seized. Takeshi Koeda, one 
of those arrested, was the vice-presi¬ 
dent of Toyama AOA, He is a gaming 
video operator, who leased the said 
gaming table video to the tea houses 
exposed, and equally shared the un¬ 
lawful profit from the gaming with the 
tea house managers. Since the bet 
money seized was large, Toyama Po¬ 
lice Office suspects that a considerable 
number of similar gaming table videos 
are installed in other tea houses, and 
intends to investigate other crimes ， 
and bring the whole matter to light, 
including gaming cases in other tea 
houses. 

Since a member — vice-president, 
among others — of a local amusement 
operators association which should be 
the gathering of sound trade people 
was arrested as a habitual gaming crirn- 
ijialj the amusement business people 
were equally shocked. Without hearing 
the explanation of Koeda, Toyama 
AOA reportedly dismissed him instant¬ 
ly (on November 5). The association, 
however，will be severely examined for 
its past attitude. Apart from the cur* 


game's operational condition by 
processing hourly, daily and monthly 
data. Additionally, since the use of 
cash is limited to card venders，cash 
management safety has improved, 
thereby contributing to labor saving in 
location operation. 

Two types of game card are avail- 
able—500 yen and 1，000 yen—which 
illustrated for Sega’s video game. 
From now on, the design variation will 
be expanded. 

After performing tests on location 
management and operation at the par¬ 
lor by using the new system, and upon 
confirming that the target results are 


rent case, an increasing number of 
cases are being exposed in various pre¬ 
fectures, To cope with them, the 
Federation of Local Amusement As¬ 
sociations (FLAA), nationwide organi- 
zaiion of local amusement operators 
associations, set up a special com¬ 
mittee to work out countermeasures 
against the deplorable spread of 
gaming. Despite the efforts, it may be 
said that the amusement business is be¬ 
ing damaged almost iinnieasurably. 

Incidentally, “Lucky 8 Lines” is a 
9-reel8-tine slot machine type gaming 
table video, The bet number increases 
according to symbols/patterns aligned 
vertically, horizontally or diagonally. 
It is said that, at maximum, it multi¬ 
plies by 2 ,000,000 times the bet 
money. However, since the operator 
can freely adjust the multiplication or 
percentage (a remote control system is 
optionally available), the guests, after 
all，lose heavily. Some people criticize 
that the police attitude is quite prob¬ 
lem atical, since they are (seem to be) 
non-interfering in operations of such 
gaming table videos. 


achieved ? Sega will gradually increase 
locations to adopt this system for theii 
locations* 

Asam Engineering 
Licences Its Kiddie 
Rides To Korea 

Asahi Engineering Ca ， Ltd, of 
Osaka announced that on August 5th 
it granted to Korea Wonder, Corp, of 
Seoul’ Korea, a manufacturing license 
concerning Asahi’s kiddie rides and 
their exclusive selling rights in the 
Korean market. At the Asahi Engineer¬ 
ing^ booth of the 24th AM Show, the 
first such machine whose manufacture 
was licensed to Woder, “JR/750” bat- 
terie car, was exhibited. 

The contents of the agreement are 
as follows; Asahi Engineering provides 
Wonder with technical knowhow 
about manufacture of its kiddie rides 
in ganeral, and Wonder manufactures, 
according to the knowhow, manufac¬ 
tures products exactly same as Asahi’s 
products not merely in design, but also 
material and parts, Asahi will also sup¬ 
ply to Wonder such electronic parts 
that are not available in Korea. In ad- 
dition to the manufacturing license, 
Asahi has also graned exclusive selling 
rights in the Korean market, execution 
of industrial property, riglits to use 
trademark, etc. 

According to the license, etc. 
above, Wonder intends to manufac¬ 
ture Asahi Engineering's kiadie rides 
one after the other, and some of them 
may be exported back to Japan, and 
sold by Asahi Engineering. In this case, 
the cost is said to be lower than that 
of manufactured done by Asahi Engi¬ 
neering, Incidentally, Wonder is a 
Korean enterprise which is manufac- 
turing kiddie rides, and also operating 
amusement park facilities. Cha Young 
Kil ， president, became independent 
from Korea Meisho several years ago, 


and founded Wonder. 

TRADITIONAL MANUFACTURER OF KIDDIE TRAINS 
WELL KNOWN ALL OVER THE WORLD. 

AS 八 M ■進歩はいつも朝 u から… 

AMUSEMENT MACHINE し夕は、、 J 



600 mm gauge Locomotive V99' 
exported to People \s Rejmhlic of China. 

Manufacturing kiddie trains with 250mm, 350mm ， 450mm and 
600mm gauge rails-mim trains to big department stores or 
shopping centres. Planning and drawing layout available upon 
request- Please contact us without hesitation. 



ASAHI 腦 _ 6 ( ：〇丄 (1 

1387-2 TANN0WA MISAKI-CHO SENNAN-GUN OSAKA 
JAPAN SO 72494-0783-3063 FAXTEL07Z49-4^2I95 
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EXPORT DIVISION 

TEL 06-202*2633 

FAXTEL 06-202-Z695 

TELEX i 64061 SORTEiP 
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ducts centralized control of each video 

Gaming Videos Spreading 
Using Table Slot Types 
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フアンタステイツクプライズマシン— 

スウイートランド 


iT> 


(D せる 


. 



^ 氣しさ•グ 


4人同時プレイ可。 

キュートなデザインが、お店の 
雰囲気を盛り上げます。 

お菓子類のほか、カプセル（直 
径6 cm 以下）、箱物など、設置場 
所に合わせた景品をご使用いた 
だけます。 


♦長期安定売上確実。 

♦景品の補給が簡単です。 

•プレイ中に機械を揺すると、景品ロカ 
バーが閉まります。（チルト機構） 

参プレイ中以外は、景品ロカバーが閉ま 
つています。 

參 BGIVI は2タイプ。 


JGS1021 


株式会社ナムコは、:？ PJ ンビツクキヤンベ_>のオ フイシや J レスボンサーです . 


使用 1 !源 AC100V±10V(5D/60Hz ) 
消費電力 61 W 

設置寸法横幅1 38 a m m/ 奥行き1 330 mm 
高さ 1180mm 
総重量約1304 
W 91 -33783 
実用新案申請中 


「遊び I 


をクリエ Yh ■する^--- 

株式会社ナムコ 


本 社 TP 46 東京都大田区夫〇 2 - I -21 fi 03(75&)23 llT 〔大代〕 

営樂本部〒〖相東京都大田区多糜川2 - 8 - 5 003(7&&)2311 (大代） 

囲日本趿売事務所 〒 S 64 大阪府吹田市江の木 EJ ?0 - 10 0&&〇36)3&1 iSffi 

★遊围施設，妓恭桷械★余哂•設計，&作+■和経営，#貸.輪出*棺入 
★备裼イベント★企画ゝ制作*実筠 

©I9&6 NAMCO P ALL RJGHT5 RESERVED 



































































































































